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Postavka
Tokom postavke umešajte 7 karata projekata u glavni 
špil karata projekata i 5 karata korporacija u špil karata 
sa korporacijama. Ovaj simbol        u donjem levom uglu 
karte označava da ona pripada ekspanziji Preludijum. 
Od preostalih 35 Preludijum karata napravite zaseban 
špil, promešajte ga. To su jedine karte na koje se odnosi 
izraz Preludijum karte.
   Varijante: Svakom igraču podelite jednu korporaciju 
iz ekspanzije Preludijum i jednu od ostalih korporacija. 
Ako želite da igrate bez Preludijum karata možete da 
koristite samo 7 karata projekata i 5 karata korporacija 
iz ekspanzije Preludijum. 

Preludijum karte
Kada delite karte tokom postavke (pogledajte pravila 
osnovne igre strana 7, 5. korak), podelite i 4 Preludijum 
karte svakom igraču. Tokom 6. koraka, kada biraju 
koju korporaciju i karte projekata će da zadrže, igrači 
zadržavaju i dve Preludijum karte. Preludijum karte se 
ne plaćaju.
   Nakon što se otkriju korporacije i plate karte projekata 
(korak 7) postoji dodatni korak (7b) tokom kog svaki 
igrač, po redosledu igranja, odigrava dve odabrane 
Preludijum karte i odbacuje druge dve. 
   Preludijum karte se odigravaju kao automatizovane 
(zelene) karte i ostaju sve vreme u igri sa vidljivim oznakama. 
One više nemaju efekat, ali njihove oznake su i dalje bitne. 
Posle koraka 7b prvi igrač počinje akcionu fazu (korak 8). 
Zapamtite da je cela postavka deo prve generacije.



 Džoker oznaka
Nakon što odigrate kartu sa oznakom Džoker, 

a prilikom odigravanja drugih akcija, Džoker oznaka 
je oznaka po vašem izboru. Odigravanje ove karte 
neće aktivirati efekte drugih karata, niti će se ova 
karta računati prilikom dodeljivanja nagrada. Džoker 
oznaka može da se koristi samo u narednim akcijama 
(odigravanje karata, ostvarivanje dostignuća i drugo).

Solo varijanta sa ekspanzijom Preludijum
Kada koristite Preludijum karte u solo varijanti igre 
imate 12 generacija da završite teraformiranje Marsa. 
Označite to postavljanjem zlatne kocke na polje 12. 

RT solo (nova solo varijanta)
Nova solo varijanta može da se igra sa bilo kojom 
ekspanzijom. Vaš cilj više nije da teraformirate Mars (da 
sva tri globalna parametra dostignu cilj) već da postignete 
rejting teraformiranja od 63 za 14 generacija (ili 12 
generacija ako igrate sa Preludijum kartama). Označite 
63 zlatnom kockom na skali rejtinga teraformiranja. U 
RT solo varijanti, dodat je novi standardni projekat - 
INERTNI GAS - koji košta 16 M€ i povećava RT 1 stepen. 
Sva ostala pravila važe kao i u običnoj solo varijanti.

Dostava zaliha, Geret V. Keida



ZASLUGE:
Autor igre: Jakob Frikselijus

Grafički dizajn: Isak Frikselijus
Naslovna strana pravila: Izdanske turbine od Bila Brikera

MEGA ZASLUGE:
 Našim posvećenim partnerima i umetnicima, posebno Bilu Brikeru 
za njegove ilustracije. Mami i tati, i našim beta-testerima: Florijanu 
Rukisenu, Sebastijanu Stoklu, Kornelijusu Kreminu, Joriti Sminia, 
Mikaelu Hansonu, Jan-Fredrik Vahlinu, Tomasu Gjalsu, Mikaelu 

Viktoru i Trolet Eriksson, kao i njihovim saigračima - mnogo vam 
hvala za predano testiranje i povratne informacije.

GIGA ZASLUGE:
Tvorcu Sunčevog sistema.

Neka uvek budemo dobre sluge njegovih svetova.


