
Istražite nove oblasti i strategije u Teraformiranju Marsa! 
Dve nove table za igru koje možete da koristite umesto orginalne table.

Svaka tabla predstavlja drugi region Marsa, sa novim bonusima za postavljanje, 
poljima za okeane i potpuno drugačijim dostignućima i nagradama.

HELAS
	 Mapa na tabli Helas pokazuje Južni 
pol i veliku Helas ravnicu (Hellas planitia) sve 
do ekvatora. Zbog toga se bonusi za postavljanje 
koji daju biljke nalaze na gornjem delu mape, duž 
ekvatora. Delimično se preklapa sa mapom osnovne 
table i sadrži Argirsku ravnicu (Argyre Planitia) 
i okolne planine. Na Helas tabli postoje dva nova 
bonusa za postavljanje. Prvi je toplota, i može se naći 
u Helas ravnici, jer je kora Marsa jako tanka u toj 
oblasti, kao i oko Južnog pola gde može da dođe do 
oslobađanja ugljen-dioksida u atmosferu i stvaranja 
efekta staklene bašte. Drugi bonus za postavljanje se 
nalazi na samom Južnom polu, koji od vas zahteva da platite 6 M€ kako biste postavili 
pločicu na to mesto i dobili pločicu okeana (čije će vam postavljanje povećati rejting 
teraformiranja) da postavite na bilo koje slobodno polje rezervisano za okeane.
	 Na mapi Helas table ne nalaze se vulkanska oblast i oblast Noktis tako da 
pločice Grad Noktis i Reka lave nemaju ograničenja prilikom postavljanja. Možete 
da ih postavite na bilo koje slobodno polje koje nije rezervisano za okeane.

Dostignuća:
UNIVERZALAC: Morate da imate 8 različitih oznaka u igri.
TAKTIČAR: Morate da imate 5 karata sa zahtevima u igri.
ISTRAŽIVAČ: Morate da imate 3 pločice u donja dva reda mape.
ENERGETIČAR: Morate da imate proizvodnju energije na minimum šestom stepenu.
KOLONIZATOR: Morate da imate 3 oznake Jupiter.

Nagrade:
Zemljoradnik – najviše pločica zelenila.
Magnat – najviše automatizovanih (zelenih) karata u igri.
Svemirski baron – najviše oznaka Svemir (događaji se ne računaju).
Ekscentrik – najviše resursa na kartama.
Preduzimač – najviše oznaka Građevina (događaji se ne računaju).

ELISIJUM
	 Mapa na tabli Elisijum obuhvata oblast 
zapadno od Tarsisa (Tharsis), između 
Olimp planine (Olympus Mons), najveće 
planine u Sunčevom sistemu i Elisijum 
planine (Elysium Mons). Na severu se velika 
nizija Vastatis Borealis (Vastitas Borealis) 
pruža prema ekvatoru, dok na jugu dominira 
visoravan načičkana kraterima. Ova mapa se 
preklapa sa osnovnom mapom u oblasti oko 
Arsija planine (Arsia Mons) i ona ne sadrži 
specijalne bonuse za postavljanje.
	 Mapa Elisijum table ne obuhvata 

oblast Noktis, tako da grad Noktis možete da postavite zanemarujući njegova 
ograničenja, ali obuhvata 4 vulkanska polja - Arsia Mons, Olympus Mons, Elysium 
Mons i Hecates Tholus na koje možete da postavite pločicu Reka lave.

Dostignuća:
GENERALISTA: Morate da povećate svih 6 proizvodnji barem za 1 stepen (početne 
proizvodnje korporacija se računaju kao povećanje).
SPECIJALISTA: Morate da imate barem jednu proizvodnju na desetom stepenu.
EKOLOG: Morate da imate 4 Bio oznake u igri (Biljka, Mikrob i Životinja se 
smatraju Bio oznakama).
TAJKUN: Morate da imate 15 karata projekata (zelenih i plavih) u igri.
LEGENDA: Morate da odigrate 5 događaja (crvenih karata).

Nagrade:
Slavna ličnost – najviše karata u igri (ne i događaja) koje koštaju najmanje 20 M€.
Industrijalac – najviše resursa čelika i energije.
Naseljenik – najviše pločica južno od ekvatora (četiri donja reda).
Agent za nekretnine – najviše pločica koje se graniče sa okeanima.
Dobrotvor – najveći rejting teraformiranja. Prvo dodelite ovu nagradu!
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