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Istrazite nove oblasti i strategije u Teraformiranju Marsa! JAKOB FRIKSELIIJIUS i 3
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oslobadanja ugljen-dioksida u atmosferu i stvaranja

efekta staklene baste. Drugi bonus za postavljanje se
nalazi na samom Juznom polu, koji od vas zahteva da platite 6 M€ kako biste postavili

plodicu na to mesto i dobili plocicu okeana (¢ije ¢e vam postavljanje povecati rejting
teraformiranja) da postavite na bilo koje slobodno polje rezervisano za okeane.

Na mapi Helas table ne nalaze se vulkanska oblast i oblast Noktis tako da
plocice Grad Noktis i Reka lave nemaju ogranicenja prilikom postavljanja. MozZete
da ih postavite na bilo koje slobodno polje koje nije rezervisano za okeane.

Dostignuca:

UNIVERZALAC: Morate da imate 8 razli¢itih oznaka u igri.

TAKTICAR: Morate da imate 5 karata sa zahtevima u igri.

ISTRAZIVAC: Morate da imate 3 plocice u donja dva reda mape.

ENERGETICAR: Morate da imate proizvodnju energije na minimum $estom stepenu.

KOLONIZATOR: Morate da imate 3 oznake Jupiter.

Nagrade:

Zemljoradnik - najvise plo¢ica zelenila.

Magnat - najviSe automatizovanih (zelenih) karata u igri.
Svemirski baron - najviSe oznaka Svemir (dogadaji se ne ra¢unaju).
Ekscentrik — najvise resursa na kartama.

Preduzimac - najvide oznaka Gradevina (dogadaji se ne racunaju).
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Mapa Elisijum table ne obuhvata
oblast Noktis, tako da grad Noktis mozete da postavite zanemarujuéi njegova
ogranicenja, ali obuhvata 4 vulkanska polja - Arsia Mons, Olympus Mons, Elysium
Mons i Hecates Tholus na koje mozete da postavite plo¢icu Reka lave.

Dostignuca:

GENERALISTA: Morate da povecate svih 6 proizvodnji barem za 1 stepen (pocetne
proizvodnje korporacija se racunaju kao povecanje).

SPECIJALISTA: Morate da imate barem jednu proizvodnju na desetom stepenu.
EKOLOG: Morate da imate 4 Bio oznake u igri (Biljka, Mikrob i Zivotinja se
smatraju Bio oznakama).

TAJKUN: Morate da imate 15 karata projekata (zelenih i plavih) u igri.

LEGENDA: Morate da odigrate 5 dogadaja (crvenih karata).

Nagrade:

Slavna licnost - najvide karata u igri (ne i dogadaja) koje kostaju najmanje 20 M€.
Industrijalac - najvise resursa Celika i energije.

Naseljenik - najvise plocica juzno od ekvatora (etiri donja reda).

Agent za neRretnine - najvise plo¢ica koje se granice sa okeanima.

Dobrotvor - najvedi rejting teraformiranja. Prvo dodelite ovu nagradu!
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