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Četkica za staklo
2

Pomeri bilo koju kockicu u svom prozoru 
ignorišući ograničenje boje.

Moraš da poštuješ sva ostala pravila 

ortogonalnog dodirivanja kockica iste boje.

12 karata alata

12 karata 
prozora

Simfonija svetlosti
Nebeska svetlost

Zraci svetlosti

4 prozorska okvira

dvostrana tabla sa skalama za 
praćenje rundi i bodovanje

Svetle nijanseSetovi kockica vrednosti 1 i 2

2

10 karata  javnih ciljeva

# Nijanse zelene 

5 karata  ličnih ciljeva

90 kockica  
(18 x 5 boja – crvena, žuta, 
zelena, plava, ljubičasta)

24 tokena usluga

4 tokena poena

vreća

igrača

1-4 30-45

minuta

 uzrast
10+



• karte ličnih ciljeva

• karte 
prozora i 1 prozorski okvir

NAPOMENA

• tokena usluga 

• kartu prozora u prozorski 
okvir.

• token poena 
skale za praćenje 

runde FINALNOG BODOVANJA.

POSTAVKA IGRE

• skalu za praćenje rundi 
stola.

• karte alata

• karte javnih ciljeva

• 
• 

NAPOMENA: 

Četkica za staklo
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Pomeri bilo koju kockicu u svom prozoru 
ignorišući ograničenje boje.

Moraš da poštuješ sva ostala pravila 

ortogonalnog dodirivanja kockica iste boje.

Kolona različitih boja5 Svetle nijanse
Setovi kockica vrednosti 1 i 22

Klešta za krckanje stakla
1

Posle biranja,

izabrane kockice za1.

Utiskivač bakarne folije
4

postavljanja.

Nebeska svetlost
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Raznolikost boja

svake boje4
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NAPOMENA:



TOK IGRE

10 rundi.

 
 

zalihu. 

• Izaberite jednu kockicu

• Iskoristite jednu kartu alata 

u smeru kretanja kazaljke na satu

suprotno od 
smera kretanja kazaljke na satu). Počevši od 
poslednjeg igrača

KRAJ RUNDE.

PPRAVILA POSTAVLJANJA KOCKICA

prozor

• Prva kockica: 

• Svaka sledeća kockica dodiruje neku 

i ili kolona).

• ne sme nikad 
iste boje ili nijanse. 

 
 

NAPOMENA

 

SAVET

 

KARTE ALATA I TOKENI USLUGA

tokene usluga

token usluge na kartu alata  — 1 ako na 

karta alata.
kartu alata.

Zraci svetlosti

SAVET: 

Zraci svetlosti

Klešta za krckanje stakla
1

Posle biranja,

izabrane kockice za1.

PRIMER: 

1

Jovana
(prvi igrač)

Damjan

PAVLE

2

3 4

5

6



KRAJ RUNDE

skalu za praćenje 
rundi

Vreća

FINALNO BODOVANJE.

FINALNO BODOVANJE

skale za praćenje rundi i 
skalom za bodovanje.

tokene poena
skali za bodovanje

• Sve karte javnih ciljeva – 

• Kartu ličnog cilja – 

• Tokene usluga – 

gube jedan poen

Igrač sa najviše poena je pobednik! 

.

PRIMER BODOVANJA

POSTAVCI IGRE  

Javni ciljevi
Raznobojna kolona: 

4 i 5 10 poena
1 i 3

2

Svetle nijanse:
B2 i B4 A3

D4 i B5). 4 poena

Raznolikost boja:
12 poena

SAVET setova

Lični cilj: 
C1 C4 i A5 17 poena

Tokeni usluga:
0 poena.

Prazna polja: A1 B3 i C3 -3 poena.

Finalni rezultat: 40 poena ukupno!

GREŠKE PRILIKOM POSTAVLJANJA KOCKICA

SOLO PRAVILA

POSTAVKA

• Tokeni usluga se ne koriste.
javna cilja lična cilja

karata alata

TOK IGRE

kartu alata

KARTE ALATA
Karte alata  

  
karte alata  

NAPOMENA

KRAJ RUNDE
na skalu za praćenje rundi

tokene poena

FINALNO BODOVANJE
skale za praćenje 

rundi

 

Zraci svetlosti
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