Pravila



Komponente:
+ pravila + 32 plocice gradevina + 22 viteza (crne boje) + 1 graditeljska tabla
+ 4 pocetne plocice + 8 drvenih kraljeva u 4 boje 4 15 kula (sive boje) + 1kraljica
4+ 43D zamka (1 narandzasti, (2 narandzasta, 2 ljubicasta,

4+ 42 novéica(12od 1,18 od 3 i + 1zmaj
1ljubicasti, 1 beli, 1 crveni) 2 bela, 2 crvena) 12.0d 9) + 1blokié za
+ 48 domino plocica (sa jedne

bodovanje
strane imaju brojeve, sa
w druge teren)
ege o
Vi ste vladar koji je u potrazi za novim teritorijama kako bi W W

prosirio svoje kraljevstvo. Morate da istrazujete njive, jezera, Pametno povezite domine da biste napravili svoje kraljevstvo koje ne
planine i gradove da biste pronasli najbolje teritorije. Ali sme biti vece od kvadrata 5x5 (3 do 4 igraca) ili 7x7 (2 igraca) i da biste
budite oprezni jer su i drugi vladari bacili oko na iste teritorije... osvojili najvise poena uz pomoc vasih teritorija i bogatstva.

Postavka

4 u partiji
boje.

@ Svaki igrac, takod
viteza i novcice ukup
7 koje postavlja ispred




2. KORAK

@ Uzmite prve etiri domino plocice sa gomile za izvlagenje (kutije)
i postavite ih u kolonu, pored graditeljske table, tako da se vide
brojevi sa zadnje strane plocica. Zatim poredajte plocice, u rastuéem
nizu, tako da najmaniji broj bude najblizi graditeljskoj tabli. Nakon
toga ih okrenite na stranu sa terenom.

@ Jedan igrac treba da uzme sve kraljeve u ruke, promesa ih i izvlaci
jednog po jednog. Kada se izvuce vas kralj, postavite ga na bilo koju
slobodnu domino plocicu u koloni (prvi igra¢ moze svog kralja da
postavi na bilo koju plocicu u koloni, ne nuzno na prvu). Na svaku
domino plocicu moze da se postavi samo jedan kralj.

U partiji za dva igraca jedan kralj se izvlaci nasumicno. Igrac ciji je
kralj izvu¢en moze da ga postavi na domino plocicu po sopstvenom
izboru. Zatim drugi igra¢ postavlja svoja dva kralja, pre nego sto prvi
igra¢ moze da postavi svog drugog kralj na preostalu dominu.

U ovom primeru beli igrac igra prvi i on je odlucio da postavi svog kralja
na cetvrtu domino plocicu; narandzZasti igrac, koji je drugi igrao postavio
je svog kralja na prvu domino plocicu. Zatim je ljubicasti igrac postavio
svog kralja na trecu plocicu, a crveni, koji je poslednji igrao, nije imao
izbora, vec je morao da postavi svog kralja na drugu domino plocicu.

© Jednom kada su svi kraljevi postavljeni, formirajte novu kolonu,
kao sto ste to vec uradili, izvlacenjem sledece cetiri domino plocice
sa gomile u kutiji.

Redosled igranja se odreduje polozajem kraljeva na domino
plocicama:

Igrac koji je postavio kralja na prvu domino plocicu u koloni
(najblizu graditeljskoj tabli) igra prvi. Na svom potezu svaki igra¢

mora da uradi sledece akcije po ta¢no utvrdenom redosledu
(imajte u vidu da su samo akcije A i E obavezne, ostale nisu):

A - Postavite odabranu domino plocicu u svoje kraljevstvo
postujudi pravila postavljanja.

B - Posaljite 1ili 2 viteza da sakupe porez

C - Izgradite gradevinu

D - Podmitite zmaja da spali gradevinu sa graditeljske table

E - Odaberite novu domino plocicu iz kolone i postavite svog
kralja na nju

Zatim je na redu igrac koji je kralja postavio na drugu domino
plocicu da odigra ove akcije i tako redom dok svi igraci ne zavrse
svoj potez.

(U partiji sa 2 igraca, svaki igrac ce odigrati akcije A i E dva puta, po
jednom za svakog svog kralja ).

A ~ (Obavezna) ‘Postavite odabranu domino ploticu u

svoje kraljevstvo posdtujuci pravila postavljanja:
Prilikom postavljanja domino plocice moraju da se posutuju 2 pravila:

¢ Pravilo spajanja: svaka nova plocica mora da bude spojena
(ortogonalno) sa barem jednim poljem sa identi¢nim tipom
terena koji se nalazi na obe domino plocice. Pocetna plocica je
dZoker plocica i sa njom moze da se spoji bilo koji tip terena.

¢ Pravilo povrsine: Sve vase plocice moraju da stanu u zamisljeni
kvadrat dimenzija 5x5 (3 i 4 igraca) ili 7x7 (2 igraca).

Vazno: Ukoliko ne mozete da postavite domino plocicu u vase
kraljevstvo postujuéi gore navedena pravila, plocica se odbacuje
i za nju necete dobiti poene na kraju igre (nije dozvoljeno da se
odbaci domino plocica ako moze da se postavi u skladu sa
navedenim pravilima). Anticipacija je od klju¢nog znacaja ako
Zelite da vase kraljevstvo budekompletno na kraju igre.

B~ na) ‘Poaljite 1 ili 2 viteza da sakupe porez:

Ako imate barem jednog viteza (bilo onog kojeg ste dobili na
pocetku partije ili ste ga dobili izgradnjom gradevine) odmah
nakon $to ste postavili domino plo¢icu mozete da odlucite da
sakupite porez iz vaseg kraljevstva:

¢ Postavite viteza na jedno polje domino plocice koju ste upravo

postavili u vase kraljevstvo.

¢ Odmah uzmite onoliko novcica koliko polja ima teritorija na

koju ste ga postavili.

¢ Vitez ostaje na tom polju do kraja igre.



Mozete da postavite do 2 viteza tokom jedne runde (jednog na ¢ Izaberite gradevinu koja je i dalje dostupna na graditeljskoj tabli

svako polje domino plocice). (ne mozete da uzmete gradevinu sa vrha gomile).

Mozete da postavite viteza na teritoriju gde ste vec postavili viteza ¢ Platite naznacenu cenu u novcicima.

tokom neke od prethodnih rundi. ¢ Postavite gradevinu na slobodno gradsko polje po vasem izboru,
C ~ (Opciona) Jzgradite gradevinu: tako da se vidi crvena strana plocice.

Kada se gradevina izgradi, na graditeljkoj tabli ostaje prazno mesto

Morate da imate barem jedno neiskoris¢eno gradsko polje da biste
do kraja runde.

mogli da izgradite gradevinu, bez obzira da li je ono dodato

kraljevstvu u ovoj ili prethodnim rundama.
Gradevine

Gornfi levi coSak: Trenutni efekat Gornii desni odak: Krune
Na sivoj _.s:crani ne.kih grade\_/ina, naznacen je trenutni Na nekim gradevinama se u gornjem desnom uglu nalazi kruna.
efekat koji ce doneti ta gradevina odmah kada se izgradi: U tom sluaju kruna je naznacena na obe strane ploice.

Na kraju igre, svaka vasa gradska teritorija ce doneti
onoliko poena koliko dobijete kada pomnozite broj
polja sa brojem kruna na toj teritoriji.

Uzmite onoliko vizezova koliko je naznac¢eno na gradevini
i dodajte ih u svoje zalihe. Vec u sledececoj rundi mozete
da ih koristite za sakupljanje poreza.

Uzmite onoliko kula koliko je nazna¢eno na gradevin. Cim
vase kraljevstvo ima najvise kula (¢ak i ako se izjednacite
sa drugim igra¢em koji u tom trenutku ima najvise kula)

dobijate kraljicu. S A
) —_—
Kraljica: Igrac kod kojeg se nalazi kraljica sve
gradevine placa 1 novci¢ manje. Na kraju igre, igra¢ kod
kojeg je kraljica, treba da postavi kraljicu na svoju
najvecu teritoriju (najvise medusobno ortogonalno Strana koja pokazuje Strana koja pokazuje  Jos jedan primer
spojenih polja istog tipa terena - njive, sume, jezera, gradevinu u izgradniji izgradenu gradevinu izgradene gradevine
pasnjaci, mocvare, planine) gde ce se raunati kao Donji desni codak: Vrednost gradevine na kraju igre
jedna dodatna kruna. Na nekim gradevinama je naznaceno koliko poena ta gradevina
- I donosina kraju igre. U tom sluéaju poeni su naznaceni na obe

strane plocice.

Donii levi coBak: Efekat tokom igre

U donjem levom ¢osku nekih gradevina su naznaceni dodatni Na kraju igre, donosi onoliko poena koliko je naznaceno na

efekti koji se primenjuju od trenutka kada je gradevina izgradena stitu.
pa do kraja igre. Dodatni efekti su naznaceni na ove strane plocice. Poeni za odvojene teritorije: Donosi 2 poena, na
kraju igre, za svaku odvojenu teritoriju u vasem
Svaki put kada skupljate porez, odmah kraljevstvu, bez obzira na to koliko poljai kruna
uzmite DODATNE novciée u iznosu koliko imate na tim teritorijama.
imate ukupno vitezova. Poeni za kule: Donosi 1 poen, na kraju igre, za

svaku kulu u vasem kraljevstvu.

Svaki put kada skupljate porez, odmah
uzmite DODATNE novcice u iznosu koliko
imate kula u svom kraljevstvu.

Poeni za vitezove: Donosi 1 poen, na kraju igre,
za svakog viteza u vasem kraljevstvu (iskoriscene
i neiskoris¢ene).




0 ~ (Opciona) Podmitite zmaja da spali gradevinu sa

graditelijske table:

Ova akcija moze da se odigra SAMO ako se zmaj i dalje krije u pecini

| AKO se kraljica ne nalazi u kraljevstvu igraca koji zeli da je odigra.
¢ Izaberite bilo koju i dalje dostupnu gradevinu sa gradevinske table.

¢ Platite jedan novci¢ u banku.

¢ Spalite gradevinu: odbacite plocicu iz igre, ta gradevina nece
moci da se izgradi u toj partiji.

¢ Postavite zmaja na mesto spaljene gradevine.

Samo jedan igra¢ u svakoj rundi moze da podmiti zmaja. Ako Zelite da
budete sigurni da cete iskoristiti njegovu mo¢ morate da igrate prvi!

€ ~ (Obavezna) Odaberite novu domino ploticu iz kolone i
postavite svog kralja na nju:

Postavite svog kralja na domino plocicu po vasem izboru. Ta plocica
¢e u sledecoj rundi postati deo vaseg kraljevstva.

Kada svi igraci odigraju svoje akcije od A do E, uradite pripremu za
slede¢u rundu:

¢ Vratite zmaja u pecinu.

¢ Pomerite gradevine preostale na graditeljskoj tabli prema
najjeftinijern mestu i popunite prazna mesta plocicama sa vrha
gomile.

¢ Formirajte novu kolonu (u partiji za 3 igraca prethodno ste morali
trajno da odbacite preostalu domino plocicu) tako Sto éete uzeti
prve Cetiri domino plocice iz kutije i postaviti ih pored graditeljske
table, tako da im se vidi strana sa brojevima. Plocice uvek moraju da
budu poredane u rastu¢em nizu (najmanii broj mora da bude
najblizi tabli). Zatim ih okrenite na stranu sa terenom.

Nova runda sada moze da pocne.

Igra uvek traje 12 rundi, bez obzira na broj igraca, sto znaci da
Cete na raspolaganju imati sve domino plocice iz igre.

Kada postavite poslednje domino plocice, igraci e odigrati
posledniji krug, ali nece odigrati akcije od A do D.

Svaki igrac bi trebalo da ima ispred sebe kraljevstvo veli¢ine 5x5
u partiji sa 3 ili 4 igraca), odnosno 7x7 (u partiji sa 2 igraca).

Neka kraljevstva mozda nece biti kompletna, ako je igrac bio
primoran da odbaci neku domino plocicu (pogledati iznad).

Igrac kod kojeg se nalazi kraljica treba da je postavi na svoju
najvecu teritoriju (ukljucujuci gradove), gde ce se racunati kao
jedna dodatna kruna.

Zatim Ce svaki igrac izraCunati poene za svoje kraljevstvo na
slededi nacin:

+ Bogatsvo: 1 poen za svaka 3 novcic¢a. UbeleZite poene od
novci¢a na odgovarajuce mesto, u blokci¢u za bodovanje.

+ Obiéne teritorije ~ njive, Bume, jezera, padnjaci,
mocvare, planine: Kraljevstvo se sastoji od razli¢itih

TERITORIJA (medusobno ortogonalno spojenih polja istog tipa
terena).



Svaka teritorija donosi onoliko poena koliko se dobije kada se
BROJ POLJA pomnozi sa BROJEM KRUNA koje se nalaze na toj
teritoriji.

Mozete da imate vise razlicitih teritorija sa istim tipom terena u
kraljevstvu. Teritorija bez kruna ne donosi poene.

ZabeleZite svoje poene na odgovarajuc¢a mesta, u blokéicu za
bodovanije, za svaki tip terena.

+ Specijalne teritorije ~ gradovi:

Da bi izbegli greske prilikom bodovanja plocica sa gradevinama
koristite sledec¢u metodu:

Sklanjajte, jednu po jednu, gradevinu iz kraljevstva, i sabirajte
poene dok to radite.

Vavijanteigie

< Varijanta kraljevsko vencanje”

Ako posedujete obe igre, Kingdomino i Queendomino, moguce je je
da igrate 3 razli¢ite varijante igre:

Koju god varijantu da odaberete da igrate, pripremite domino
plocice iz obe igre kao i obi¢no, drzeci u svakoj kutiji odgovarajuce
domine (pozadine domina nisu ise boje).

Pravila uzimanija i postavljanja plocica su

ista kao i obicnoj varijanti igre.

Prvu kolonu uvek formirajte od domino

plocica iz Queendomino kutije.

Sledecu kolonu formirajte od domino
plocica iz Kingdomino kutije.

| tako naizmenicno uzimajte

domino plocice iz razlic¢itih

kutija.

Ubelezite zbir poena od gradevina na odgovarajuce mesto, u blokci¢u
za bodovanje.

Saberite sve poene za svakog igraca da biste utvrdili njihov konacni
rezultat.

Igrac sa najvise poena je pobednik.
(Primer bodovanja mozete da pogledate na sledecoj strani.)
U slucaju neresenog rezultata, igra¢ sa najve¢om teritorijom

(najvise medusobno ortogonalno spojenih polja istog tipa terena) je
pobednik.

Ukoliko je i dalje nereSen rezultat, igraci dele pobedu.

< Individualna igra:

¢ U partiji sa 3 ili 4 igraca pravite kraljevstvo velic¢ine 7x7 polja! U
partiji sa 3 igraca, odbacite preostalu domino plocicu na kraju svake
runde i onda formirajte novu kolonu.

¢ U partiji sa 5 ili 6 igraca pravite kraljevstvo velicine 5x5 polja! Na
pocetku svake runde formirajte kolonu od 8 domino plocica. Na kraju
svake runde, odbacite preostale domino plocice i onda formirajte
novu kolonu od 8 domino plocica.

< Timska igra:

6 ili 8 igraca mogu da igraju u timovima od po 2 ¢lana.

Pre svake igre, igraci moraju da se podele u timove od po 2 ¢lana, na
bilo koji nacin. Clanovi istog tima bi trebalo da sede jedan pored drugog.

Svaki igrac ima kralja u svojoj boji, ali svaki tim ima samo jedan zamak.
Takode, svaki tim ima samo jednog viteza i pocinje igru sa 7 novcica.

Saigraci iz istog tima mogu medusobno da se savetuju. Medutim, u
slucaju neslaganija, svaki igra¢ moze samostalno da donosi odluke prilikom:
- odabira domino plocice i njenog postavljanja u zajednicko kraljevstvo,
- koriS€enja vitezova i novcica iz rezervi zajednickog kraljevstva.

Igra se zatim nastavlja normalno, sa izuzetkom sledeéih promena:

¢ Prvu kolonu uvek formirajte od domino plocica iz Queendomino
kutije. Slede¢u kolonu formirajte od domino plocica iz Kingdomino
kutije i zatim naizmeni¢no uzimajte domino plocice iz razlicitih kutija.

¢ Na pocetku svake runde formirajte kolonu od 8 domino plocica (u
partiji sa 6 igraca, preostale domino plocice se odbacuju na kraju svake
runde pre nego sto se formira nova kolona).

¢ Dva igraca iz jednog tima prave kraljevstvo velicine 7x7 polja zajedno.



Pvimev bodovania

Primer:

O Noveici:

Beli igrac ima 11 novcica i dobija 3 poena.

6 Krune:
¢ Njive donose 3 poena (3 polja x 1 kruna)
+ Sume donose 3 poena (2 polja x 1 kruna + 1 polje x 1 kruna)
¢ Jezera donose 6 poena (3 polja x 2 krune )

¢ Pasnjaci donose 16 poena (4 polja x 3 krune, i, posto igrac sa najvise
kula ima kraljicu koja se postavlja na najvecu teritoriju, kraljica se racuna
kao dodatna kruna)

¢ Mocvare 1 poen (1 polje x 1 kruna)
¢ Planine donose 12 poena (3 polja x 4 krune)
¢ Gradovi se ne racunaju kao teritorjie, jer Kraljicina kula nije izgradena.

O Gradevine:

¢ Pilana donosi 2 poena za svaku odvojenu Sumsku
teritoriju, Sto znaci da igrac dobija 6 poena (3x2).

¢ Crkva donosi 2 poena za svaku odvojenu gradsku
teritoriju, Sto znaci da igrac dobija 8 poena (4x2).

¢ Putujuci zamak donosi 1 poen po kuli, to znaci da
igrac dobija 3 poena.

¢ Velika krcma donosi
2 poena, Statua 5
i StraZara 3, sto je
ukupno 10 poena.

Beli igrac je ukupno sakupio 71 poen.
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