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U Spilu se nalaze tri vrste karata:
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Sve karte ovaca imaju isti simbol u gornjem levom i donjem
desnom uglu, ali se razlikuju po boji i imenu. Postoji osam
razlCitih vrsta ovaca koje mozete sakupiti:
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Tokom igre sakupljaéete karte ovaca koje mozete povuci
sa vrha $pila, ukrasti od protivnika uz pomo¢ akcionih
karata ili uzeti sa livade menjajuci ih za karte iz ruke.

Kad sakupite tri ovce iste vrste, morate ih ODMAH
odigrati ispred sebe, €ak i kad niste vi na potezu. Set od
tri ovce iste vrste se naziva stado, a stada ¢e vam biti
potrebna za pobedu.

Svaki igra¢ moze da ima samo po jedno stado svake

vrste. Na primer, ukoliko veé imate stado Vikinga, ne

mozete odigrati drugo stado Vikinga ispred sebe. Sve
dodatne karte Vikinga moraju ostati u vasoj ruci.

Akcione karte ¢e vam pomoci da oformite stado, ali
i da ga zaétitite tokom igre. Hajde da po&nemol!

POSTAVKA

1. Izbacite sve instant karte iz Spila, a zatim ga dobro
promesaijte.

2. Podelite po pet karata svakom igracu.

3. Okrenite tri karte sa vrha Spila na sredinu stola.
Ove karte predstavljaju livadu.

4. Dodajte instant karte u Spil, promesSajte ga i postavite
pored livade na sredinu stola. Ovo je Spil sa kog Cete
povlaciti karte.

5. Izaberite prvog igraca na koji god nacin Zelite. Igra ¢e
se odvijati u smeru kretanja kazaljke na satu!
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IGRAC KOJI JE FORMIRAO STADO

\ POSTAVLJA GA ISPRED SEBE y

BRZA POSTAVKA

Ukoliko ne zZelite da pretrazujete Spil da biste izbacili instant karte
tokom postavke, onda nemojte!

Promesaijte Spil i podelite po pet karata svakom igracu. Okrenite tri
karte sa vrha Spila i postavite ih na livadu. Ukoliko je neki igra¢
dobio instant kartu, ili je instant karta postavljena na livadu, samo
je zamenite novom kartom sa vrha Spila. Ukoliko viSe nema instant
karata u rukama igraca i na livadi, umesajte u Spil sve instant karte
koje su bile izvu¢ene i pocnite igru.

TOK IGRE

Na svom potezu mozete:

» QOdigrati jednu ili viSe akcionih karata prateéi uputstva na
njima. Nakon odigravanja karte, premestite je na gomilu
za odbacivanje, licem nagore!

» Zameniti kartu iz ruke jednom kartom sa livade.
Ovo mozete uraditi samo jednom po potezu.

» Povudi kartu i zavrSiti svoj potez.

Odigravanje akcionih karata i razmena karata ne moraju da
se odvijaju po nekom odredenom redosledu, ali ¢e povlagenje
karte (ukoliko nije ishod odigravanja akcione karte) uvek
predstavljati kraj vaseg poteza.

Ukoliko ne Zelite (ili ne mozete) da odigrate akcionu kartu
ili da razmenite karte, mozete samo povuci kartu sa vrha
Spila i zavrsiti svoj potez. Ne postoji ograni¢enje broja
karata koje moZete imati u ruci. Ukoliko imate veliki broj
karata u ruci, moZete postati meta drugih igra¢a!

RAZOTKRIVANJE I NAPAD

(/1) RIOTAAVAE e Za razliku od ostalih akcionih karata,

kartu Razotkrivanje uvek odigravate na

| stado nekog protivnika. Ova akcija
@ 5 razotkriva preru$eno stado na kom se

- 2 nalazi i €ini ga ranjivim za karte Napad!
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Karte Napad su jedine instant akcione
karte u 3pilu i morate ih pokazati
ODMAMH ¢im ih povucete.

KARTE NAPAD NE MOGU BITI PONISTENE,
POSTAVLJENE NA LIVADU, NITI SE
NALAZITI U RUCI IGRACA.

Ukoliko je neko stado razotkriveno u
trenutku napada, odmah ga prebacite s g (57
na gomilu za odbacivanje (zajedno sa

kartom Razotkrivanje).

SEUNDARAEFERAT

Ukoliko nijedno stado nije razotkriveno kad se pokaze karta
Napad, primenite njen sekundarni efekat na sve igrace. U
slu¢aju da je bar jedno stado odbaceno kao posledica
napada, ignorisite sekundarni efekat ove karte.

Karte Napad ZAUSTAVLJAJU IGRU i njihovi efekti se moraju
primeniti u potpunosti da bi igra mogla da se nastavi. Bilo da
je karta Napad povucena na kraju poteza ili kao posledica
neke akcione karte, prvo primenite njene efekte pre nego sto
nastavite potez. Pokazanu kartu Napad stavite na gomilu
za odbacivanje.

Posto karte Napad ne mogu biti postavljene na livadu, niti
povucene u ruku igraa, odmah povucite zamensku kartu
nakon $to ste pokazali kartu Napad. Ukoliko je karta Napad
povucena kao poslednja akcija u potezu, igra¢ ¢e povudi
novu kartu kad se primene njeni efekti.

KRAJ IGRE

Pobednik je igra¢ koji prvi sakupi odredeni broj stada!

2-3 IGRACA: SAKUPITE 5 STADA ZA POBEDU
4 IGRACA: SAKUPITE 4 STADA ZA POBEDU
5-6 IGRACA: SAKUPITE 3 STADA ZA POBEDU

Podsetnik:

Da biste pobedili, sva vasa stada moraju biti razli¢ita i ne
smeju biti razotkrivena. Uklonite sve karte Razotkrivanje
da biste mogli da pobedite!

Ukoliko se $pil karata isprazni pre kraja igre, promesSaijte
gomilu za odbacivanje kako biste formirali nov Spil i
nastavite sa igrom!



[LATNE OVCE

Za razliku od ostalih vrsta ovaca, u igri postoje
samo tri Zlatne ovce. Igrac koji uspe da sakupi
sve tri Zlatne ovce odmah pobeduje!

Zlatne ovce bi trebalo da uklonite iz Spila tokom
postavke, kao Sto se radi i sa instant kartama.

Igranje sa Zlatnim ovcama je OPCIONO.

KUPOVINA: Na svom potezu mozete da odbacite
dve karte iste vrste kako biste uzeli jednu kartu sa
livade. Dopunite livadu novom kartom sa vrha $pila.
Dokle god imate dovoljno karata za kupovinu, mozete
ponavljati ovaj specijalni potez, ukoliko Zelite. Kupovina
se ne raéuna kao akcija pa se ne moZe ponistiti, a ne
raéuna se ni kao razmena karata sa livadom, koja vam
je dostupna jednom po potezu.

DZOKER STADA: Dzoker stado sastoji se od pet ovaca
razli€itih vrsta i raCuna se kao jedno stado. Ovakvo
stado mozete odigrati samo na svom potezu i uvek
moZete imati samo jedno dZoker stado ispred sebe.
DZoker stado mozete ukrasti, zgrabiti, privuci i razotkriti
kao i bilo koje drugo stado.

AKCIONE KARTE

DOBAR POKUSAJ

Ponistite efekat akcione karte koju je odigrao vas
protivnik. MozZete odigrati kartu Dobar pokusaj na
drugu kartu Dobar poku$aj da biste ponistili njen

efekat.

Ovo je jedina akciona karta koju mozete odigrati van
svog poteza kao odgovor na akcionu kartu koju je
odigrao protivnik. Mozete ponistiti efekat akcione
karte bilo da je ona usmerena na vas ili na nekog
drugog igraCa. PoniStene akcione karte se stavljaju
na gomilu za odbacivanje, ¢ak i ukoliko je ponistena
karta Razotkrivanje.

Ne mozete da ponistite instant karte. Kartu Dobar
pokusaj ne mozete iskoristiti na poteze koji ne
ukljuCuju odigravanje akcione karte. Razmena karata
sa livadom, kupovina i uklanjanje karte Razotkrivanje
primeri su poteza koje ne mozZete ponistiti.

POVUCT DVE

Povucite dve karte sa vrha Spila. Ova akcija ne
zavrSava vas$ potez.

Preporuc€ujemo vam da povlagite jednu po jednu
kartu zbog karte Napad. U slu¢aju da povucete kartu
Napad, ona se ne rauna kao jedna od dve karte
koje treba da povucete. Povucite novu kartu ¢im
primenite efekte karte Napad.

UKRADI

Uzmite jednu nasumiénu kartu iz ruke protivnika po
svom izboru.

DAJ VAMO

Zatrazite od jednog protivnika bilo koju kartu tako Sto
Cete reci njeno ime. Ukoliko taj igra€ ima trazenu kartu,
uzimate je u ruku. U suprotnom se nista ne deSava i
kartu Daj vamo treba da postavite na gomilu za
odbacivanje.
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Izaberite protivnika koji ¢e vam dati jednu kartu po
svom izboru.

ZGRABI

Uzmite kartu sa vrha bilo kog stada i dodajte je u
ruku. Igra€ vracéa u ruku stado koje posle ove akcije
nije viSe kompletno.

Kartu Razotkrivanje mozete da zgrabite ¢ak i sa
svog stada.

UZMI DVE

Uzmite dve karte sa livade i stavite ih u ruku, a zatim
odmah dopunite livadu novim kartama. Ova akcija se
ne ratuna kao akcija zamena sa livadom koju mozZete
da odigrate jednom po potezu.

DOPUNA

Stavite sve karte iz ruke na gomilu za odbacivanje i
povucite pet novih karata sa vrha 3pila. Ova akcija
zavrSava vas potez.
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Odbacite sve karte sa livade i popunite je kartama
sa vrha $pila. Ova akcija NE zavrSava vas potez.

Preporucujemo vam da dopunjavate jednu po jednu
kartu zbog karte Napad.

PRIVUCI

Uzmite jedno stado od protivnika koji ih ima vise od
vas i postavite ga ispred sebe. Ne moZete da
privuéete stado ukoliko ve¢ imate stado te vrste.

MozZzete da privucéete razotkriveno stado, ali karta
Razotkrivanje ostaje na tom stadu.

Duplo privlaéenje: Odigrajte dve karte Privuci
istovremeno kako biste uzeli jedno stado protivniku
koji ima isti ili manji broj stada od vas. Ukoliko je ova
akcija ponistena, obe karte stavite na gomilu za
odbacivanje.

Izaberite jednu kartu iz gomile za odbacivanje i stavite
je u ruku. Ne mozZete uzeti instant kartu na ovaj nacin.

RAZOTKRIVANJE

Za razliku od drugih akcionih karata, kartu
Razotkrivanje odigravate na protivnikovo stado. Ova
akcija razotkriva preruSene ovce i izlaze ih kartama
Napad!

Kada pokazete kartu Napad, odmah premestite sva
razotkrivena stada na gomilu za odbacivanje
(uklju€ujudi i karte Razotkrivanje).

Kartu Razotkrivanje moZete ukloniti iskljuivo sa
svog stada i na svom potezu odbacujuci bilo koje
dve karte iz ruke. Drugi igra¢i ne mogu da poniste
ovu akciju. Kartu Razotkrivanje premestite na
gomilu za odbacivanje.

POJASNJENJA

Sta se desava ukoliko ne mogu da primenim sekundarni
efekat karte Napad?

Ukoliko sekundarni efekat karte nalaze da prosledite jednu
kartu igracu levo od sebe, a nemate karte u ruci, jednostavno
zanemarite taj efekat. Naravno, ¢ak i ako niste prosledili kartu
igracu levo od sebe, moZete da dobijete kartu od igraca
desno od sebe ako moze da vam je prosledi.

Ukoliko imam tri stada, ali je jedno od njih razotkriveno,
da li mogu da privuéem stado igra€a koji takode ima tri
stada?

Ne! lako se razotkriveno stado ne ra¢una u broj potrebnih
stada za pobedu, i dalje imate tri stada i zbog toga ne mozZete
da privucete stado igraca koji ih nema viSe od vas.

Sta se desava ukoliko se karta Napad otkrije na livadu?
Efekat karte Napad se primenjuje odmah, kao kad je karta
povucena od strane igraca. Nakon $to primenite njene
efekte, kartu Napad premestite na gomilu za odbacivanje i
dopunite livadu.

Da li mogu da odigram kartu Razotkrivanje na veé
razotkriveno stado?

Ne. Sacuvaijte kartu za kasnije, ili je odigrajte na neko
drugo stado.

Zasto ne mogu da odigram kartu Dobar pokusaj da
ponistim poteze kao Sto su kupovina karte sa livade
ili uklanjanje karte Razotkrivanje?

Karta Dobar poku$aj se koristi da ponisti akcione karte
koje odigravaju igraci iz ruke. Posto kupovina karata sa
livade i uklanjanje karte Razotkrivanje nisu akcione karte,
ne mozete ih ponistiti ovom kartom.

Umesto da Citate pravila pogledajte video sa
uputstvima za igru.




