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Ovde unesite podatke o posadi:

POSADA: X
Pocetak: Kraj: Pokusaj:

J
POSADA: X
Pocetak: Kraj: Pokusaj:

J
POSADA: x
Pocetak: Kraj: Pokusaj:

J
POSADA: X
Pocetak: Kraj: Pokugaj:

J
POSADA: X
Pocetak: Kraj: Pokusaj:
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POSADA: X
Pocetak: Kraj: Pokusaj:




Kako se koristi dnevnik:

U ovom delu zabeleZite podatke o ¢lanovima posade. Unesite imena clanova posade,
datum prve i poslednje odigrane partije, kao i broj pokusaja koji vam je bio potreban da
pobedite. Simbol ,X” ukazuje na polje posade u kom treba da beleZite svoje pokusaje
tokom svake misije. Na primer, posada na samom vrhu stranice koristice iskljucivo
prvo polje (sa leva na desno). Ovo omogucuje istovremeno beleZenje napretka do Sest
razlicitih posada.

Ukoliko misija zahteva koris¢enje karata zadataka,
— Broj misije generalni nivo teZine bice naznacen unutar ovog simbola.

Ovde se nalazi opis misije. Sve Sto treba da znate o samoj
misiji bice istaknuto upravo u ovom tekstu. Vecina teksta
je pripovedacke prirode, koji ima za cilj da vam opide vasu
avanturu. Medutim, ukoliko je tekst podebljan, kao Sto je
slucaj ovde, on ukazuje na specijalna pravila vezana za
misiju i treba paZljivo da ga procitate!

Pods.etnik 0 toker_lu Kfuggvi za prac’enje Kada misije imaju specijalna
signala nevolje.|  koris¢enja signala nevolje. pravila ovde ce biti prikazani
razliciti simboli. Podebljan
Uspesan prelazak misije kao i broj pokusaja koji vam je bio tekst u opisu misije otkrice
potreban da to uradite zabeleZicete ovde. Ukoliko ste zaokruzili dodatne detalje vezane
polje signala nevolje, broj vasih pokusaja uvecajte za jedan. 22 ovo. Neki simboli su
Ukoliko ste vise puta za redom bili neuspesni ili zelite da dodatno objasnjeni u
preskocite misiju, ovde mozete da zabeleZite broj 10 i da pravilima igre.
predete na sledecu misiju.

U ovo polje na dnu stranice zabelezite | U slucaju da Zelite da napravite pauzu,
ukupan broj pokusaja koji ste imali | ovde moZete da proverite dokle ste
do tog trenutka u vasoj avanturi. | stigli, kao i da uporedite vas napredak
sa napretkom drugih posada.

e @O B DD o




1P 0w &

BeleZnica sa Trzaja, Meg Dajver, negde oko podneva.

Kakva voznja! Cvrsto se drZim za ogradu éamca nadomak obale Havaja
i nikada se u Zivotu nisam gore osecala. Kao $to poslovica kaze ,tek Sto
se uZe razvezalo, nekome je ve¢ pozlilo”, ali ko bi rekao da ¢e me jedan
mali camac poput ovog toliko oSamutiti. Zasto se uopste ovoliko drmu-
sa? Vreme je savrSeno. MoZda je samo trebalo da uzmem neki drugi
brod, ali Tilo, moj skeledzija, je ponudio najbolju cenu.

Bilo kako bilo, ubrzo ¢emo doploviti do istrazivackog broda Spic gde ¢u
se sastati sa posadom. Svojom posadom. Kako to cudno zvuci. Kao da se
spremamo da odemo negde ,gde nijedan Covek pre nije bio”. Istini za
volju, upravo o tome se ovde i radi. Jedino Sto mi ne putujemo u svemir
ve¢ u mracne dubine okeana. StraSno sam uzbudena oko toga $ta me
teka na Spicu.

»Gospodice Dajver, bila bi nam velika €ast kada bismo mogli da Vas
docekamo kao predvodnika nase ekspedicije”. Isprva, kada sam pro-
nasla vest u svom sanducetu, bila sam zate¢ena. Korporacija Somsok
Salje tim odabranih strucnjaka na podvodnu ekspediciju u Tihom okea-
nu. Izgleda da su u pitanju arheoloski nalazi od velikog znataja, za Cije
je istrazivanje kompanija spremna da uloZi dosta novca. Bio im je po-
treban sposoban kapetan broda, stoga verujem da su doneli ispravnu
odluku $to su mene angaZovali.

Sve ove godine provedene ispod povrSine mora, a i na njoj, konaéno su
urodile plodom!
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BeleZnica sa Spica, Meg Dajver; 04:08.

Posada je veoma kompetentna. U pitanju su cenjeni
strunjaci u svojim oblastima. Arheologija, filologija,
okeanografija i morska biologija. Ono Sto im manjka je

podvodno iskustvo, kao i sposobnost upravljanja brodom

i koordinacija posadom. No, zato sam ja tu. lzgleda da su

prosli neki intenzivan trening pre same ekspedicije jer su se

dobro pokazali na juteradnjim testovima. Videcemo koliko

Ce uspesno saradivati u vezbama kojima Cu ja koordinisati.

BeleZnica sa Spica, Meg Dajver, 15:16.

Polako ali sigurno, nasi poslodavci uspevaju da dodu
do informacija od znaaja. Dok su monstruozni
talasi tukli po brodu, mi smo ispitivali dve kamene ploce
sa natpisima koje su pronasli lokalni ribari. Simboli na
njima podsecaju na simbole koji su se koristili u razvijenim,
drevnim kulturama kao Sto su egipatska, grcka i majanska
civilizacija. Nisam sigurna da razumem uzbudenje koje su
moje kolege ispoljile kada su ugledali ove natpise, pa sam
odlutila da se fokusiram na svoj sledeci zadatak. Posada
Ce zaroniti kako bi otkrili poreklo ovih kamenih ploca, a na
meni je da se postaram da se svi sigurno vrate nazad na brod.
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BeleZnica sa Spica, Meg Dajver, 23:42.

Izgleda da ce misija biti zahtevnija nego $to sam mislila.
Koliko razumem, samo nekoliko stotina metara ispod nas
izgradeno je staniste na dnu okeana koje ce sluZiti kao
baza nasih predstojecih operacija. Narednih mesec dana
proveS¢cemo na dnu. Pronadene su odredene ,konstrukcije”
koje upucuju na davno nestalu civilizaciju. Sto se mene tice,
malo viSe transparentnosti sa informacijama ne bi bilo na
odmet. Bilo kako bilo, na redu je upoznavanje sa tri glavna
sistema koja ¢emo koristiti u bazi: vazduh, struja i toplota.
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BeleZnica sa Spica, Meg Dajver, poslednji trenuci na sveZem
vazduhu.

Kroz ovo putovanje stec¢i cemo utisak o tome $ta nas Ceka
- podvodno vatreno krstenje. Mislila sam da ¢e nas tim sa
Spica odvesti do podvodnog stanista, ali izgleda da ¢emo
sami morati da upravljamo podmornicom. Kada kazem mi,
mislim ja. Ostali ¢e verovatno iskoristiti to vreme da gledaju
kroz prozore podmornice i dive se prizorima kojima svedoce,
aline mogu da im uzmem to za zlo. Zaroniti u dubine okeana
po prvi put zaista je posebno iskustvo. Ako ¢u da budem u
potpunosti iskrena, radije bih da se spustanje odvija ovako
nego da njima prepustim upravljanje podmornicom.
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Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,
dan prvi,

Bum! Eto kojom brzinom se postaje kapetan. Staniste
pod nazivom Konzerva je ogromna podvodna stanica pod
mojom komandom koja Ce biti na$ dom u narednih mesec
dana. Prakti¢no sam vladarka vodenog kraljevstva. Mada
vodeni aspekt mog kraljevstva moZze se ispostaviti kao
problematitan. Sada bi najbolje bilo obici svih pet delova
Konzerve kako bismo se upoznali sa njima i postarali da
sve radi savrSeno. Kompjuter samog stanista bi trebalo da
prikuplja statusne podatke i direktno ih prosleduje Spicu.
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Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver, i

dalje dan prvi.

Kakva pocetnicka greSka na samom startu! Stvari postaju sve

interesantnije ovde dole. MoZe$ nekome nesto da objasnis

hiljadu puta, ali to ne znati da e ispravno to da uradi. Sada

je jasno koliko je njihovo razumevanje stvari bilo povrsno.

Tokom svog nocnog rastrojstva, neko je otvorio Prozor  aeoira jeden
pre zavrietka procesa pristajanja. Srecom, uspeli smo da dan posade
izbegnemo potpunu katastrofu. Mozda sam ja pogresila

jer se nisam oglasila jo$ jednim saopStenjem. Moram da

shvatim da viSe nisam odgovorna samo za sebe. Zajedno

odlucite koji ¢e ¢lan posade uzeti sve zadatke, ali nemojte

da otkrivate informacije o kartama koje imate u ruci.
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Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,
dan drugi.

Posada odli¢no napreduje pa mislim damozemo da po¢nemo.
Potrebno je vreme da se navikne na teska ronilacka odela.
Krenucemo sa istrazivanjem neposredne okoline stanista,
ispitivanjem opreme i mapiranjem okruzenja. Upoznavanje
sa ovom Cudnom sredinom mora da se sprovede polako i
postepeno. Bez obzira na moje iskustvo ispod povrsine okeana,
novih izazova ne manjka. Ako nesto krene po zlu, u teoriji
znam da je Spic direktno iznad nas, ali mislim da je bolje da
se ne oslanjamo previse na pomoc sa povrsine.
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Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,
dan peti.

Srecom, za sada sve tece glatko, ako izuzmemo kuhinjsku srmerer
katastrofu koja se odigrala prekjuCe. Mislim da Ccu iz
zvani¢nog izvestaja izostaviti Cinjenicu da smo pola dana r

1

proveli ribaju¢i. Riba svakako ne bi trebalo da bude na
meniju. Sta ako su u ribi ostaci udavljenih mornara? To se
jednostavno ne radi. Izuzev toga, imam utisak da se jedan
¢lan posade previse zblizio sa nasom zalihom cokolade.
lako razumljivo, to jednostavno nije prihvatljivo. Ne bi bilo vite od
zgoreg odrZati jedno predavanje o vaznosti deljenja. Ni  ostalih igraca
u jednom trenutku nijedan ¢lan posade ne sme da ima

dve osvojene devetke vie od ostalih ¢lanova posade.
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Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,
dan sedmi.

Locirali smo olupinu broda u blizini staniSta pa smo Citav

juCerasnji dan proveli Ciste¢i je ne bi li smo uspeli da

se zavutemo unutra. Prvobitne analize trulog drveta i

brodskog tovara otkrile su nam da se radi o brodu starom : : ?
nekoliko vekova koji potice iz regije Mediterana. Kako je, <
zaboga, uspeo da dode dovde? Nijednom ¢lanu posade

nije poznat pronalazak slican ovom. Nazalost, jake morske

struje otezavaju naSu komunikaciju, ali istraZivanje ove

olupine ne moZe da Ceka.
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Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,
dan osmi.

Koliko smo samo srece imali sa olupinom! Pored neko-

liko manjih artefakta, pronasli smo drevnu i rasko$no

ukraSenu kamenu plo¢u. OStecena je i nedostaje joj donji

deo, ali sadrzi nesto zaista neverovatno - hijeroglifski zapis. sve zadatke

Drevni egipatski natpis ovako blizu zapadnoj obali Amerike? —

Dok ja ovo piSem, ostatak posade proucava zapis. Da ne

bismo gubili previse vremena, trebalo bi da im se pridruzim.

Ovako vazna otkrica ne smeju da Cekaju. Kapetan uzima sve

zadatke ili ih prosleduje ¢lanu posade koji Zeli da ih  ili komunikacija
v . q q T mora odmah da

preuzme. U slucaju da ih prosledi, sva komunikacija mora se obavi

da se obavi pre prvog stiha.
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Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,
dan deseti.

|ziritirana sam. Stigao nam je odgovor sa Spica. Kamena
ploca koju smo pronasli je apsolutna senzacija, ali ne i
za predstavnike Somsok korporacije. Delovali su samo
donekle zadovoljno, ali ne i iznenadeno. Nije mi jasna
njihova tajanstvenost, pomnost sa kojom nas prate, kao ni
uskracivanje informacija kojima raspolazu. Sazvala sam
interni sastanak sa posadom kako bismo prodiskutovali o
ovome. Ne znam da li postepeno postajem paranoicna ili
patim od dubinske ekstaze. Za sada, mislim da Cu izvestaj o
samom sastanku drZati na sigurnom kanalu.
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Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,
dan jedanaesti.

Interno smo uspeli da potvrdimo ono $to smo saznali sa nijedan #tih
Spica. Kamena ploca koju smo pronasli je nedostajuci deo ne smete da
q 09 0 pocnete sa
kamena iz Rozete. Vecina ovog kamena pronadena je 1799.
godine u delti Nila i sadrzi tekst ispisan hijeroglifima,
demotskim i grckim pismom. Deo sa hijeroglifima je /
| —

ili

nepotpun, ali eksperti procenjuju da je sadrZaj teksta bio
identiCan na sva tri jezika. Odlutili smo to da proverimo, ali
moramo biti ekstremno pazljivi kako ne bismo o3tetili plocu.
Nijedan Stih ne smete da pocnete sa ruzicastom kartom ili
podmornicom.
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Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,

dan trinaesti.

Jednu stvar pouzdano znamo. Hijeroglifski tekst mnogo
je sadrZajniji od ostalih zapisa na kamenu. Na kraju dana,
kamen iz Rozete potice iz Egipta. No, nas pronalazak sadrzi

reference koje upucuju na geografske i klimatske uslove koji mul:i:aa‘ke

ne odgovaraju Mediteranu, vec regiji u kojoj se nalazimo.
Jedini problem je to $to ovde nema niteg drugog osim
okeana. Sastavicu obiman plan prikupljanja podataka o ovoj
oblasti. Ko zna Sta sve ovde moze da se pronade. Kapetan

uzima sve zadatke ili ih prosleduje ¢lanu posade koji Zeli il komunikacija
q v . q q T mora odmah da
da ih uzme. U slucaju da ih prosledi, sva komunikacija se obavi

mora da se obavi pre prvog Stiha.

Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,

dan Sesnaesti ——omm®
Uskoro ¢emo imati sigurnosnu vezbu. Nista sli¢no nisam ::@

radila od kada sam bila ucenica. Kao $to je bio slu¢aj onda,
vezba nam je unapred najavljena i u podjednakoj meri je
dosadna. Ono $to je drugacije ovaj put jeste to da je vezba
sprovedena u krajnje nezgodnom trenutku. Radije bih
nastavila da radim. Imate 3 minuta i 30 sekundi da zavrsite 3:30

sve zadatke. Ukoliko igrate bez vremenskog ogranicenja, LI
@l ?
~ <

primenjuje se pravilo ,morska struja”.
e BB BBOE A

1 élan posade
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Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,

dan sedamnaesti. o
Bili smo napadnuti! Tokom spoljne operacije Citavo jato ::@

meduza zalutalo je u oblast oko nadeg stanista. Isprva, prizor
je bio veli¢anstven, ali su se zveri ubrzo nakon toga zakacile
za nada odela i pocele da ih unistavaju. Jedan od nas je i
dalje tamo. Izgubili smo kontakt sa njim usled konfuzije koja
je nastala pa mu moramo pomoci da se Sto pre vrati nazad 3:00
u staniste. Imate 3 minuta da zavr3ite sve zadatke. Ukoliko

igrate bez vremenskog ogranicenja, primenjuje se pravilo

Ll
»dubinska ekstaza”. (((@») _2
~a

Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,

dan sedamnaesti. O
Nemamo mnogo vremena. Uspeli smo da izbavimo za- f@

ostalog ¢lana posade, ali su meduze probile njegovo odelo.
Moramo odmah da se pobrinemo za povrede koje je zado-
bio. U meduvremenu, procurila nam je ambulanta pa sada
moramo da re$imo oba problema $to brZe i efikasnije ukoli-
ko planiramo da izvucemo Zivu glavu. Imate 2 minuta i 30 2:30
sekundi da zavrsite sve zadatke. Ukoliko igrate bez vre- I

menskog ogranicenja, svaka komunikacija je zabranjena. ?

1 élan posade

1 élan posade
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Kompjuterski dnevnik Konzerve, kapetanica Meg Dajver,
dan dvadeset | drugi.

Kakvo olak3anje! Konacno smo uspeli sve da stavimo pod
kontrolu. Sve je uspesno zakrpljeno. Nasa misija je na ivici
proboja! Pronasli smo nekoliko neverovatnih skulptura
unutar olupine. Zaista izgledaju fantasti¢no. Vrlo su ele-
gantne, ali i nekako moderne. Jedini problem je $to ne odgo-
varaju nijednoj poznatoj kulturi. Sve ukazuje na to da su veo-
ma stare. Posada je Zivahnija nego ikada. Sve $to treba da
uradis je da pogledas te skulpture i ideje ¢e same krenuti da
naviru. Kao da skulpture Zele da pricaju sa tobom. Stvari se
obavljaju u tolikoj harmoniji da bi ¢ovek pomislio da ovo ra-
dimo Citav Zivot. Primenjuje se slobodno biranje zadataka.

© 06

Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan
dvadeset i Cetvrti.

Ponovo smo osposobili nasu ekspedicijsku podmornicu
Nami. Ispostavilo se da su zapisi na figurama koordinate,
a ne reci. Ovo otkrice je poput boZanske intervencije.
Lokacija na koju upucuju koordinate nalazi se nedaleko
od naseg stanista, ali mi smo spremni na sve. Cela situacija
deluje krajnje ¢udno i posada to oseca na instinktivnom
nivou. Kao da crni veo visi nad inale besprekornim
skulpturama, a mi ne umemo da odgonetnemo njegovu
svrhu.

©0 —
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Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan
dvadeset i Cetvrti.

Koordinate su nas odvele do podvodne pecine koja nije
ucrtana ni na jednoj mapi, kao $to je uglavnom slucaj sa
pravim mestima. Oprezno ispitujemo njene hodnike i stoga
sporo napredujemo. Ako bi se Nami ovde zaglavila ili ako  najteii zadatak
bismo ostetili njen spoljni oklop, stvari bi veoma brzo pxiing
krenule nizbrdo. No, ne treba brinuti. Izuzetno pazljivo

upravljam podmornicom. Konacno je moj red da pokazem

Sta umem. Kapetan mora da uzme zadatak sa najvecim

nivoom teZine. Preostale zadatke izaberite kao i obicno, u

smeru kretanja kazaljke na satu.

® 06

Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan
dvadeset i Cetvrti.

Trenutak ushicenja. Neposredno nakon ulaska u pecinu

morali smo da se vratimo nazad. Ispostavilo se da je pecina

mnogo veca nego $to smo isprva mislili. U stvari, mnogo je

i manja i veca u isto vreme. Poslala sam dron da istraZi nje- gy@y@ - @

nmur:;;l;risnjost. Ima_lmo utlgak da sto”mo pred .glga.ntskom 0eo - ?
prepletenih hodnika od kojih su neki toliko uski

da Nami ne moZe da prode kroz njih. Izgleda da ¢cemo morati @& —> -2

da se posluzimo podmornicama tipa IstraZivac, u kojima ima

mesta za samo jednog ¢lana posade. Nadamo se da ce na$

sistem za komunikaciju funkcionisati u hodnicima pecine.

@06
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Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan

dvadeset i Cetvrti. 11213 IS @
Ne smem da pomislim koji bi ishod bio da nemamo dron  eyeggey — @?
na raspolaganju. Hodnici pecine se granaju i formiraju

jedan nedokucivi lavirint, a mi moramo da budemo izuzetno aaa - @'2
pazljivi da se ne bismo izgubili u njemu. Povrh toga,

sistem za komunikaciju nas neprestano izdaje i otezava lacs ot
nosenje sa ogromnom nelagodom prouzrokovanom ostrim '

zidovima pecine. Ni u jednom trenutku nijedan ¢lan
posade ne sme da ima dve osvojene jedinice vise od L
ostalih ¢lanova posade. B

_—

@ @ ostaiin

Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan
dvadeset i Cetvrti.

Dok se postepeno probijamo kroz pecinu, kompjuter naseg

staniSta mi Salje dva iznenadujuca izvestaja. Nakon analize

skulptura koje smo pronasli, kompjuter je ustanovio da su

stare Cak 12.000 godina! Tesko je pojmiti uticaj ovog otkrica gpgyey — @
na kulturnu istoriju Covetanstva. Medutim, ono $to nas 20 - @ )
Ceka na kraju pecine moZe dovesti do jo$ znacajnijih uvida. |
DrugiizvestajkaZe dajekompjuter promeniosvojeimeuDzeri. EAENE = @-2
Pitam se da li je to povod za brigu?
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Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan
dvadeset i Cetvrti.

0dgovor nasih poslodavaca na pitanje $ta misle da se nalazi e @
u ovoj pecini bio je ,mu”. Nasa reakcija na njihov odgovor 41> 16 g @?
bila je jednako elokventna i glasila je ,5ta?”. No, pre nego G —> @-2
Sto malo adekvatnije preformulisemo Sta mislimo, moramo —

da se promigoljimo kroz jednu opasno usku deonicu pecine. _— v':,f:;tlli:m -
Najpametnije bi bilo da stanemo u red i pratimo onog koji

je na Celu kako bismo se uspesno izvukli odavde. Igra¢ koji
osvoji prvi Stih mora tokom Citave partije da ima viSe («@») .
~

osvojenih Stihova od ostalih ¢lanova posade. Komunikacija
nije dozvoljena pre pocetka drugog Stiha.

@ 0 =

Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan

dvadeset i Cetvrti.

Vracamo se nazad u staniste. Iskreno, poprili¢no smo gladni

i ne Zelimo da se odri¢emo svih mogucih zadovoljstava samo

zato $to smo 20.000 milja pod morem. Dobro, nismo bas

toliko duboko, ali imamo utisak kao da jesmo! Sto se obroka gpe3Ed — @
tice, oni moraju da budu oskudni jer nam nista konkretno 080 > @?
nije dostupno ovde dole. Praktitno smo na ,astronautskoj '
dijeti”. Prethodna ekspedicija je navodno ostavila svu tu EAEE = @-2
hranu iza sebe. lako hrana nije toliko lo3a, radije bih pojela

burger.
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Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan

dvadeset i Sesti.
Nakon kratkog boravka u stanistu, vratili smo se u lavirint.
Da, lavirint je savrdeno pogodan termin za ovu pecinu. Sve
je toliko Cudno, mracno i gotovo neprobojno. Mrkli mrak!
Slaba svetlost koju bacaju nasi farovi prestravijuju @EIE = ®
bizarna stvorenja koja nestaju u pukotinama stena oko nas. @E@@ - @?
Sto vise vremena provodimo u pecini, sve nas vise pritiska

v s ’ L 7 -> -2
dozivljaj da ne pripadamo ovde. Odaberite zadatke kao 0ao @

i obi€no, u smeru kretanja kazaljke na satu. Kapetan se
preskace i ne dobija nijedan zadatak. @

D6

Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan _m®
dvadeset i sesti. = @
Snimam uZivo - 1ZA TEBE! SMESTA SE POMERI! - $ta se ~—

deSava? Iznenada iz bocnog tunela pecine - UKLJUCI o
ZADNJI  POTISNIK! PUNOM SNAGOM! BACI MAMAC! posade

DZinovska lignja iskocila je iz tunela i jedino $to mozemo da 2
uradimo je da pobegnemo. Jedno za drugim pokusavamo ooa -
da joj odvratimo paZnju dok ne uspemo da izademo iz E@E@ = (=)?
pecine. Imate 5 minuta da zavrsite sve zadatke. Ukoliko @@ — .2
igrate bez vremenskog ogranicenja, generalni nivo teZine

raste na 12. 5:00
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Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan

dvadeset i Sesti. 008 -~
Na par trenutaka je bilo krajnje gusto u pecini, ali smo na- gy — @?
posletku uspeli da pobegnemo od onog monstruoznog :
stvorenja. Prizor lignjinih sisaljki na kupoli mog IstraZivaa aoo -~ @'2
mi je i dalje pred ofima. Vegetacija oko nas se u potpunosti

promenila i sada je mahom sacinjena od svetlecih vrsta koje

su nam potpuno nepoznate. Bez obzira na to, ove vrste nam

osvetljavaju pojedine hodnike kao da imaju nameru da nam

pomognu da izademo odavde. | tako, na kraju tunela, ugle-

dasmo jarko Zuti sjaj! Zuta petica mora da bude odigrana

kao poslednja karta u poslednjem Stihu misije. Ukoliko i

igrate u tri igraa, ova karta ne sme da ostane neodigrana. p°’|¢r:i':'iiaeka"a

@ 0

Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan
dvadeset i sesti.

Kao da smo se teleportovali u jedan potpuno drugi svet. Dok
smo se postepeno probijali kroz pale stubove, odjednom
smo se nasli van pecine. Ispred nosa su nam! Bez obzira na
to $to su poluzakopane, oCigledno su u pitanju gradevine.
Nakon svih opasnosti sa kojima smo se suocili, ovo mesto
deluje skoro pa spokojno. Nepoznate ribe plivaju po
morskom dnu koje kao da je poplo¢ano, skoro kao... ulica?
Da li mi to idemo putevima neke davno zaboravljene civiliza-
cije? Moramo jo$ da istraZzimo ovo mesto i prijavimo nas pro-
nalazak $to pre. Primenjuje se slobodno biranje zadataka.
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Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan
dvadeset i sesti.

Stigle su najnovije informacije od DZerija. Mu je izgleda
naziv kontinenta na kom je postojala civilizacija Nakala pre
50.000 godina. Neki smatraju da je na ovom mestu nastalo
Covecanstvo i da je ono zbrisano sa lica zemlje u prirodnoj
katastrofi pre mnogo vremena. Havaji i ostala ostrva u
Tihom okeanu trebalo bi da budu planinski vrhovi i
ostaci ovog potonulog kontinenta. Citav kontinent zbrisan!
Ne mogu re¢i da sam iznenadenja Cinjenicom da nismo
razumeli $ta se ovde deSava. Cela pri¢a o kontinentu Mu
bila je jedna u nizu brojnih legendi. Uprkos dokazima
koji potvrduju sve ovo, Citava ekspedicija je ipak bila
organizovana? Potpuno ludilo! Sada je barem jasno zasto
nam unapred nisu date gotovo nikakve informacije o ekspe-
diciji. Ko bi uopste pristao da ucestvuje u ovom ludilu? Covek
mora da razmislja i o svojoj naucnoj reputaciji. Dobro, to
drugi moraju da rade. Ne mogu reci da se radi o operaciji
dostojnoj divljenja, ali ja bih opet sve uradila isto. Na
kraju dana, sedim ovde i svedoCim neverovatnim stvarima
i ne znam ni sama $ta da mislim o njima. MoZda nesto
propustam? Primenjuje se slobodno biranje zadataka.
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Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan
dvadeset i sesti.

Izgleda da je pecina jedini put ka ovom fascinantnom svetu.
OkruZeni smo nepoznatim biljnim i Zivotinjskim vrstama i,
bez obzira na dubinu, sve oko nas je obasjano nekom rasu-
tom svetloScu. Priblizavamo se ruSevinama gradevina koje
su nekada davno sigurno bile grandiozne. Mora da su ih
sagradili ljudi, ili neSto poput ljudi. Nista ne iskljuCujem.
Ocigledno je da je neka ogromna razarajuca sila opustosila
ovo mesto, a njena senka, koju vrlo snazno ose¢amo, visi nad
nama i prigusuje uzbudenje koje osecamo dok svedocimo
o veli¢anstvenosti ovih gradevina. Moramo da budemo
oprezni. Primenjuje se slobodno biranje zadataka.

@0

Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan
dvadeset i sesti?

Koliko smo dugo ovde? Vreme Cudno tece, a ja jedva uspe-
vam da se skoncentrisem. Nase odusevljenje pronalaskom
bori se protiv akutnog straha da smo u velikoj opasnosti.
Sto vise napredujemo, to se biljke i Zivotinje sve vise povlate
pred nama iako deluje da sve ovo pripada njima. Videli smo
slike ugravirane u kamenu koje kao da prikazuju poplavu
i istovremeno sluZe kao znaci upozorenja pridoslicama. Iz
svake pukotine curi neka tama koja nas postepeno obavija.
Moj strah polako prerasta u paniku. Moramo da napustimo
ovo mesto. Primenjuje se slobodno biranje zadataka.

@06
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Kompjuterski dnevnik Nami, kapetanica Meg Dajver, dan
dvadeset i sesti?

Vidim da se drugi osecaju isto kao i ja. Okrenu¢emo se i
pokusati da se do¢epamo pecine u nadi da ¢emo odande
uspeti da kontaktiramo Spic. IzloZicu svoj plan posadi $to
je brZe moguce, a onda ¢emo da nastavimo maksimalno
koncentrisani. Putovanje nazad je prepuno opasnosti i
moramo da vodimo ratuna da se ne izgubimo. Nema
prostora za greske jer stvari mogu da krenu po zlu. Svetlost
oko nas postaje sve prigusenija, a ja osecam kako tama
pruza svoje prste ka meni i mojoj posadi. Moram ostati
snazna, ali osecam vrtoglavicu. Ja.. Ja ne mogu.. Mi.. Mi
11101101 [V —

[Automatski kraj zapisa]

Za ovu misiju, uzmite prikazane karte zadataka i odaberite
ih kao i obi€no, u smeru kretanja kazaljke na satu.

Osvojicu
tatno Os¥ojicu Osvojicy
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»Hej, ti. Konacno si se probudila.” 0dzvanja glas u mojoj glavi. PaZljivo
otvaram oti i pokusavam da se pomerim. Covek sa dugatkom plavom
kosom i istetoviranim $krgama na vratu ulazi u moje vidno polje. ,Satima
si bila bez svesti. Jako smo bili zabrinuti za tebe. Nemoj ustajati. Ako
uzmemo u obzir okolnosti, ti i tvoja posada se jako dobro driite”.
Okrecem glavu, vidim druge da leZe pored mene u krevetima i klimnem
im glavom. Sta se pobogu desilo? ,Vidim brojna pitanja u tvojim ocima.
Pratili smo tvoju lokaciju i vitalne znake sa Spica. U jednom trenutku,
izgubili smo sve signale i nismo mogli da te lociramo ni da te
kontaktiramo. Srecom, nasa najbria spasilacka podmornica Ninjor
uspela je da vas izvuce iz pecine. Doduse, bilo je prilicno gusto jer su se
hodhnici iza vas urusili”.

Znati jedva smo izvukli Zivu glavu. Sreca je bila na nasoj strani. Kako ce
drugi istrazivaci uspeti ponovo da dodu do onog mesta? Zasto mi se ovaj

- Covek tako smeska? Ko je on uopste? ,Siguran sam da ces vec pronaci
nacin”. Rukuje se sa mnom i odlazi. Da li je on to upravo protitao moje
misli!?

Znati nema nacina da se vratimo nazad i nemamo nikakve dokaze o
tome $ta smo otkrili. Kakva katastrofa! Ko ¢e nam verovati na re¢? Ostali
smo praznih ruku. Nista nije ostalo osim ovog obi¢nog kamena u mojoj
ruci koji predstavlja smesan simbol naSeg mukotrpnog rada. Stani malo.
Kako je ovaj kamen dospeo u moju ruku? Da li mi ga je onaj covek dao?
Sigurna sam da sam vec videla simbol koji je ugraviran na njemu!




Li¢na beleZnica Meg Dajver, dva dana kasnije.

Bila sam ubedena da sam vec videla ovaj simbol negde. Nakon kratke diskusije
sa svojom posadom, sada znam i gde. Muovi ogromni stubovi bili su dekorisani
ovim simbolom. Na poledini kamena nalazi se ugravirani piktografski zapis.
Da li je to neki trag? Mozda postoje drugi nacini da se dode tamo uz pomoc
ovog kamena. Htela sam dodatno da ispitatam onog ¢oveka kog sam upoznala
pre par dana, ali ne mogu nikako da ga pronadem. Cak ni posada sa Spica ne
zna ko je on. Da li sam ja izmislila taj razgovor sa njim? Odakle mi onda ovaj
kamen? Mislim da postoji samo jedan nacin da dodem do odgovora na ova
pitanja. Moramo da se vratimo nazad, a ovaj kamen ¢e nam pomoci da to
uradimo!

Cestitamo! Uspesno ste zavrsili misiju Duboko more. Medutim, potraga za
kontinentom Mu i dalje nije zavrSena. Ukoliko zaista Zelite da testirate vas
timski rad, moZete da odigrate jo$ misija. Pocnite sa generalnim nivoom
teZine 18 i povecavajte nivo za jedan nakon svake zavrSene misije. Vise
necete morati da beleZite svoje pokusaje, ali vodite racuna o tome da li ste
koristili token signala nevolje. Slobodno biranje zadataka primenjuje se u
svakoj misiji. Koliko duboko moZete da zaronite?







