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2 do 4 igraca — 8+ godina — 45-60 Minuta

Nekoliko vrsta stabala se takmici, ko ce od
proplanka napraviti bolju sumu, rasiriti svoje
krosnje, uhvatiti zrake sunca a protivnicka stabla
ostaviti u senci. Svako od stabala ce rasti
skupljace poene i bacati senku na manja stabla.
Na kraju svog Zivotnog veka, za svako stablo cete
dobiti poena onoliko koliko je bila plodna zemlja
u kojoj je stablo raslo.

- | Pravila
- | Tabla za igru
- | Sunce

-+ 4 Zetona zaa rotaciju Sunca

- 4 Personalne table za igrace

- | Zeton za prvog igraca

- 24 Zetona poena

-+ 4 Zetona za pracenje sunéanih poena
- 24 Zetona semena (6 od svake vrste)
- 32 Mala stabla (8 od svake vrste)

- |6 Srednjih stabala (4 od svake vrste)
-+ 8 Velikih stabala (2 od svake vrste)

Koristite svoje suncane poene kako bi vasa stabla proveli
kroz njihov Zivotni vek, od semena do velikog stabla.
Zatim pokupite Zetone poena koji odgovaraju plodnosti
zemlje na kojoj je stablo bilo zasadeno.



@ Postavite tablu za igru na sredinu stola.

¢) Svakom igracu dajte | personalnu tablu, | Zeton za
pracenje suncanih poena, 6 Zetona semena i |4
stabala: 8 malih, 4 srednja i 2 velika (koja
odgovaraju vrsti nacrtanoj na personalnoj tabli).

@ Poslazite Zetone poena u 4 gomile (po nijansi zelene
I broju listova), pored glavne table, u opadaju¢em
nizu tako da su Zetoni sa najve¢im brojem poena
na vrhu gomila.

D) Svaki igra¢ postavlja na svoju personalizovanu tablu
4 semena, 4 mala, 3 srednja i 2 velika stabla na
odgovaraju¢a mesta. Zatim postavljaju Zeton za
pracenje suncanih poena na polje “0”.

¢©) Postavite preostala 2 Zetona semena, 4 mala stabla
i | srednje stablo pored table svakog igraca. Ovo
je ono Sto igraci imaju na raspolaganju na pocetku
partije.

€ Najmladi igra¢ uzima Zeton za prvog igraca i pocinje
partiju.

M

U igri Photosynthesis cilj je da maksimizirate rast svojih
stabala dok Sunce kruzi oko table 3 puta. Svaki put kada
sunce dode na novu poziciju, pocinje nova runda. Svaka
runda se sastoji iz 2 faze:

|. Faza fotosinteze (skupljanje suncevih poena)
2 Faza Zivotnog ciklusa (radenje akcija, trosenje
suncevih poena)
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® Pocevsi od prvog igraca, igraci redom postavljaju po
| svoje malo stablo koje imaju na raspolaganju na
spoljnu ivicu table (polja oznacena | listom) a
zatim u krug postavljaju i drugo malo stablo.

€@ Zatim postavite Sunce na poéetno mesto na tabli
(proverite da li postoji dovoljno mesta da Sunce
rotirate oko table u svih 6 mogucih pozicija). Kako
bi pratili okretanje Sunca oko table, postavite prvi,
drugi i treci Zeton za rotaciju Sunca pored table
(po redosledlu). Ukoliko ne igrate naprednu
varijantu igre, Cetvrti Zeton za rotaciju ostavite u
kutiji.

Postavka za 2 igraca: Ostavite 3 najtamnija Zetona poena (sa
4 lista) u kutiji. Necete ih koristiti u ovoj partiji. Kada igraci
budu dobijali poene sa polja koje ima 4 lista, Zetone poena
e uzimati sa gomile koja ima 3 lista.

Primer postavke za 4 igraca
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| - FAZA FOTOSINTEZE:

Prvi igrac pomera Sunce u smeru kretanja kazaljke na satu
na sledec¢u poziciju na tabli (ovo ne radite u prvoj rundi
kada zapocinjete igru). Igraci dobijaju suncane poene za
svako stablo koje nije u senci. Stabla bacaju senku (Cak i na
svoju vrstu). Stablo koje stoji u senci drugog stabla ce
dobijati sunacane poene jedino ako je vece od stabla koje
mu baca senku. Igraci pomeraju svoj Zeton za pracenje
sucevih poena na odgovaraju¢e mesto (zbir poena koje su
ostvarili).



Suncani poeni se racunaju na sledeéi nacin:
4+ Malo stablo donosi | poen

4 Srednje stablo donosi 2 poena

4+ Veliko stablo donosi 3 poena

Semena ne donose poene.

Velicine senki:

Svako stablo baca senku na stranu koja je
kontra od pozicije gde se nalazi sunce:

4 Malo stablo baca senku | polje

4 Srednje stablo baca senku 2 polja

4+ Veliko stablo baca senku 3 polja

U primeru sa slike narandZasta i plava stabla
donose po 4 suncana poena, a zelena i Zuta
stabla po | suncani poen.

2- FAZA ZIVOTNOG CIKLUSA:

Kada su izracunati svi poeni u fazi fotosinteze, runda se nastavlja u smeru kretanja kazaljke na satu pocevsi od prvog
igraca. Igraci zatim mogu da trosSe svoje suncane poene koje su sakupili kako bi uradili jednu ili viSe akcija. Medutim,
tokom svog kruga, igra¢ ne moze da uradi viSe od jedne akcije koja se desava na istom polju na glavnoj tabli za igru.

e KUPOVINA: Igraci mogu da koriste svoje

suncane poene kako bi kupili semena ili stabla bilo
koje velicine sa svojih personalnih tabli. Brojevi
pored stabala/semena oznacavaju cenu u suncanim
poenima. Uvek moraju kupovati od dole ka gore
(od jeftinijeg ka skupljem). Kada igra¢ kupi stablo/
seme, umanjuje broj suncanih poena koje ima za
cenu i postavlja stablo ili seme pored svoje table u
deo gde se nalaze dostupna stabla.

INAPOMENA: 2 semena, 2 mala stabla i | srednje stablo koje je svako od igraca dobio na pocetku partije su dostupni za
sadenje bez kupovine. Sva ostala semena ili stabla koje igrac zeli, mora prvo kupiti sa svoje table, a zatim postaviti u deo
za dostupna stabla.

as SADENJE SEMENA:
Igra¢ moze da posadi seme pored jednog ili viSe svojih stabala i pri tome potrositi | suncani poen po semenu. Seme iz dela
za dostupna stabla/semena moze biti posadeno u bilo kom smeru, u zavisnosti od toga pored kog drveta se sadi:

4+ | polje od malog drveta
4+ do 2 polja od srednjeg drveta
4+ do 3 polja od velikog drveta

——
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Seme koje se postavlja potice od drveta (polja na kome je
stablo). U toku jednog kruga, igraci mogu da uradie samo jedan potez vezan za jedno polje na glavnoj tabli.

Prema tome, u toku iste runde igraé¢ ne moze da posadi 2 semena koja poticu sa istog drveta, niti mogu u istoj rundi da
posade seme s nekog drveta a zatim (ili pre toga) da iskoristiti akciju Rast drveta, za to isto stablo.

(as RAST STABLA: B AT e
Seme ili stablo moze da bude zamenjeno jedino stablom | e 2
koje je za tacno jednu velicinu vece. @ — fi 2

4 Rast malog stabla iz semena kosta | suncani poen
4 Rast srednjeg stabla iz malog stabla kosta 2 suncana poena
4+ Rast velikog stabla iz srednjeg stabla kosta 3 suncana poena



Prilikom akcije RAST DRVETA, igraci mogu
da uzmu novo stablo iz dela gde stoje
dostupna stabla. Stablo koje zamene,
postavljaju na svoju personalnu tablu, na
prvo slobodno mesto u njegovoj koloni.
Ukoliko nema slobodnih mesta, to stablo ili
seme se stavlja u kutiju i nece se koristiti
viSe u partiji.

[ &) SKUPLJAN]E POENA: Igra¢i mogu da odluce

da pokupe jedan od Zetona poena, tako Sto e zavrsiti

zivotni ciklus svojih velikih stabala. Za svako veliko

stablo ciji zivotni ciklus Zele da zavrse, moraju da

plate 4 suncana poena.

4+ Veliko stablo se sklanja sa glavne table
i postavlja na personalnu tablu, na prvo
slobodno mesto.

4+ Zatim igrac uzima prvi Zeton sa gomile
koja odgovara po broju listova polju
na kome je bilo veliko stablo

4+ Ukoliko u toj gomili viSe nema Zetona,
uzima poene sa prve sledece gomile (Na primer: igrac¢ uzima zZeton sa

gomile od 2 lista, zato Sto vise nema zetona u gomili od 3 lista).

Nakon Sto su svi igraci uradili svoje akcije, Zeton za prvog igraca se predaje slede¢em
igracu u smeru kazaljke na satu i nova runda zapocinje sa Fazom fotosinteze.

Kada Sunce napravi kompletnu rotaciju oko table, uzmite prvi slobodni Zeton za rotaciju
Sunca i ubacite ga u kutiju.

Igra se zavrSava kada Sunce zavrsi 3 kompletne rotacije oko table i kada se poslednji Zeton za rotaciju Sunca ubaci u
kutiju. Igraci saberu sve poene koje su ostvarili preko Zetona poena. Zatim dodaju i | poen za svaka 3 preostala suncvea
poena (za 0 do 2 ne dobijaju poene). Igrac sa najviSe poena je pobednik. U slucaju da je nereSeno, pobednik je onaj igrac
koji ima najviSe stabala i semena na tabli. U slucaju da je i dalje nereseno, igraci dele pobedu.

Kada ste se ispraksali sa osnovnim pravilima igre, mozete da probate sldece varijante igre (jednu, drugu ili u
kombinaciji):

4+ Ukljucite i Cetvrti Zeton za rotaciju Sunca i tako produzite igru.
4 Plgraci ne mogu saditi seme ili raditi akciju rasta drveta ukoliko im je drvo ili mesto u senci drugog drveta.
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