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Dobro dosli u svet Maglorodnih Brendona
Sandersona! U drustvenoj igri Maglorodni:
Karticna igra™, koja je smeStena u razoreni svet
Skadrijala, mo¢ni Maglorodni se bore jedni protiv
drugih u Lutadeli, gradu pepela i magle, kojim
dominiraju misteriozni Gospod Vladar i njegovi
zastrasujuci Celi¢ni Inkvizitori.

Igraci su Maglorodni, koji mogu da sagorevaju
metale kako bi oslobodili svoje supermoci.
Sagorevacete celik kako biste na svoje protivnike
ispaljivali smrtonosne novcice, kositar da biste
dobili nadljudsku snagu i kalaj da biste izostrili
svoja Cula. I to je samo mali deo vasih moci.
Maglorodni: Karti¢na igra™ omogucava vam da
svaki put kada igrate imate drugaciju strategiju.

Da li ¢ete se fokusirati na gvozde i celik kako biste
se suprotstavili svojim protivnicima u direktnom
sukobu? Da li ¢ete se specijalizovati u koriSc¢enju
bronze i bakra kako biste se sakrili od svojih
protivnika i tragali za novim mocima? Ili cete
pokusati da iznenadite svoje protivnike Sirokim
arsenalom moc¢i i upotrebom svih metala? Koju god
strategiju da izaberete, imacete viSe nacina na koje
moZete da ostvarite pobedu. Budite prvi igrac koji
Ce ispuniti tri jedinstvene misije, ili budite jedini
preziveli da biste pobedili u igri.

Kada usavrsSite svoje moci boreci se jedni protiv
drugih, vreme je da se ujedinite i zajedno se
suprotstavite Gospodu Vladaru i njegovim slugama.
Maglorodni: Karti¢na igra™ dolazi sa jedinstvenim
Spilom Gospoda Vladara za kooperativnu i solo
verziju igre!

AUTOR: John D Clair

RAZVOJ IGRE: Hayden Dillard

UMETNICKI DIREKTORI: Johnny O'Neal i Katie Payne
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Maglorodni: Karti¢na igra™ - Edicija 1.1, Prvo izdanje.

Sva prava zadrzana. Proizvedeno u Kini.
Umnozavanje ovih pravila u bilo kom obliku
dozvoljeno je samo za nekomercijalnu upotrebu.
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Postavka igre za Cetiri igraca
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—— POSTAVKA ——

o Svaki igrac¢ dobija:

0 Nasumiéno odabranu kartu lika.

Individualna postavka igraca

9 Tablu treninga i marker
A O\ N (@G G ) Y2 e odgovarajuce boje, koji postavlja na
L) A A g /4 prvo polje skale treninga.

KOSITAR MESING GvozpE o Set od osam tokena metala, koje
postavlja na oznacena mesta na
tabli treninga.

Q Cetiri pocetne trening karte svog
lika i Sest karata prihoda, koje
treba da promesa kako bi formirao

. pocetni Spil.

@

GOMILA . B 5
ODBACENIH G Brojcanik koji podeSava na 36
; KARATA Zivotnih poena.
: 7ATIIUM );2 lGRACA

N 0 Ukoliko igra manje od Cetiri igraca,
AR S SO UMY vratite u kutiju preostale komponente
IS Y@= ‘ igraca, ukljucujuci i visak pocetnih
trening karata i karata prihoda.

Promesajte Spil karata Ponude i postavite

FRIOD PRIEOD PRICD PRIEOD PRICD PRIHOD ‘ ga na sredinu stola. Okrenite Sest karata
” ey sa vrha Spila i postavite ih u niz. Ove
TRENING SAKOSITROM . A karte ¢ine Ponudu.
DR\ T Postavite sve tokene gro$eva i atijuma
( (,N, == pored Ponude, tako da su svim igra¢ima
".) : nadohvat ruke.

moax @<= == P’ Promesajte i nasumicno otkrijte tri karte
7 @ %Y @ “ misija. Ostale karte misija vratite u kutiju.

‘ Postavite po jedan marker svakog igraca

na svaku kartu misije, na sliku sa desne

Primer Vininog pocetnog spila strane karte.
0 Izaberite prvog igraca. Drugi igrac (levo
T od prvog igraca) dobija dva dodatna
SASTAVLJANJE BROJCANIKA Zivotna poena, treci igrac (ukoliko
ZIVOTNIH POENA ga ima) Cetiri dodatna Zivotna poena

_ i Cetvrti igrac (ukoliko ga ima) Cetiri
Postavite delove brojcanika dodatna zivotna poena i jedan gros.
na osnovu slovnih oznaka
na poledini i pricvrstite ih

plasti¢nim spojnicama.

Ukoliko igrate u vise od dva igraca,
poslednji igra¢ dobija Metu.

Svaki igrac povlaci pet karata sa vrha

Diskovi A broj¢anika Zivotnih = g . o
svog licnog $pila, kao svoju pocetnu ruku.

poena igraca imaju vrednosti
od 0 do 4, dok disk A broj¢anika
Gospoda Vladara ima vrednosti
od 0 do 6.




— PREGLED IGRE | GLAVNI KONCEPTI ——

UNAPREDIVANJE SPILA

Maglorodni: Karti¢na igra™ je igra unapredivanja Spila. To znaci da na pocetku igre imate slabiji $pil, koji cete
tokom igre unapredivati kupovinom i eliminisanjem karata. Ovo su neka osnovna pravila:

0 Svaki igra¢ ima pet karata u ruci @),
$pil okrenut licem nadole @), gomilu odbacenih
karata okrenutu licem nagore @), i karte u igri

(D).

BRONZA

Igrac moze da gleda svoje karte u ruci i gomili

odbacenih karata u bilo kom trenutku, ali ne N 4]

moze da gleda karte u Spilu. - £ | @
L . "‘&& v/l

Igrac moZze da odigrava karte na svom potezu, t&'$ﬁtgg%

redosledom po svom izboru. Karte postavlja B eSS

licem nagore, u svoju oblast za igru, gde ostaju
do kraja njegovog poteza.

0 Svaki put kada igra¢ dobije novu kartu stavlja je
na gomilu odbacenih karata, osim ukoliko nije
drugacije naglaseno.

9 Na kraju poteza, sve karte u igri (osim
saveznika) premestaju se na gomilu odbacenih
karata, kao i neodigrane karte iz igraCeve ruke.

Da bi zavrsio potez, igrac¢ povlaci pet novih
karata sa vrha svog $pila.

o Ukoliko u bilo kom trenutku igrac treba da
povuce kartu (bilo tokom poteza, ili kada vuce
nove karte na kraju poteza), a njegov spil je
prazan, igra¢ meSa odbacene karte kako bi
formirao nov $pil, sa kog povlaci karte.

0 Ukoliko je karta eliminisana, ona se stavlja
na gomilu ,eliminisanih” karata, koju dele svi
igraci. Svi igraci mogu da gledaju karte u gomili
eliminisanih karata, u bilo kom trenutku.

SAVET ZA STRATEGIJU:

Spil igraca uvek raste i menja se, a stvaranje najboljeg $pila je u najve¢em broju slucajeva preduslov za
pobedu. Ono §to odreduje najbolji Spil, medutim, zavisi od strategije koju igra¢ odabere. Vi birate da li cete
napraviti ,tanak” $pil, od samo pet karata, koji mozete u celosti odigrati u svakom potezu, a mozete napraviti
i veoma raznolik Spil koji ce iznenaditi vase protivnike. Dobar $pil se moZe fokusirati na jedan metal, koji ce

aktivirati karte sa jakim efektima, a moze se oslanjati i na razlicite metale, koji ¢e aktivirati razlicite karte.

Spil moZe biti specijalizovan za borbu ili fokusiran na ispunjavanje misija, moZe biti izbalansiran izmedu to
dvoje, a moZete u potpunosti da se usredsredite na atijum. Postoji mnogo nacina da dodete do pobede, a
vasa strategija bi trebalo da zavisi od vaseg lika i dostupnih karata u Ponudi.




LS . A 1,
TRENING SA GVOZDEM

[N\ 2oL /<%

V% «v\\“@f_%yé@/"

RS

W2\

POCETNISPIL

Svaki igra¢ pocinje sa cCetiri trening karte i Sest karata prihoda u svom
$pilu. Cetiri trening karte se razlikuju za svakog lika, ali svaki od

njih ima po jednu kartu za svaki par metala, i Cetiri ista efekta. Karte
prihoda se koriste za kupovinu novih karata iz Ponude.

Pz
T /4 4\‘
il

METALI T (AN .‘A

Metali koje Maglorodni gutaju i sagorevaju predstavljaju izvor njihove
Alomantije. To je u ovoj igri predstavljeno pomocu osam razlic¢itih
tokena metala, koje ima svaki igrac. Metali mogu da se koriste na
razlicite nacine.

SAGOREVANJE

Da bi ste aktivirali efekte akcionih karata u igri, morate
da ,sagorevate” odredeni metal. Na pocetku igre moci
Cete da sagorevate samo jedan token metala po potezu,
ali napredovanjem na skali treninga, kao i odigravanjem

© Dragonsteel and Brotherwise Games S15/40

odredenih karata i ispunjavanjem nekih misija moci cete Svaki lik ima Getiri pocetne ,trening” karte,
da sagorevate viSe tokena metala. oznaéene njihovim imenom u donjem
levom uglu karte @

moZete da vidite tako Sto cete na svojoj skali treninga

Koliko tokena metala imate mogucnost da sagorevate
prebrojati koliko ste dostigli simbola: &

Da biste sagorevali metal, sklonite token sa njegovog
mesta na tabli treninga i postavite ga na kartu koju Zelite
da aktivirate. Na kraju poteza vratite ga na tablu treninga.
Karte moZete da aktivirate samo pomocu odgovarajuceg
metala (pogledajte stranu 10).

Takode, akcione karte mozZete koristiti kao metale da
aktivirate efekte drugih karata. Da biste to uradili,
odigrajte kartu postrance, tako da se vidi bocica sa
metalima, ispod druge karte kojoj je neophodan jedan
od ta dva metala. Koris¢enje karte na ovaj nacin ne ¢§®
ulazi u ogranicenje tokena metala koje moZete da
sagorevate po potezu, $to je korisno jer vam
omogucava da odigrate viSe karata. Ne postoji
ogranicenje broja karata koje moZete odigrati kao
metale tokom istog poteza.

"\

o\

)

y/,
W,
2N

\Z
W3AGZOAD VS DNINTYL

S

o7

GURNI'I
Eliminisi kartu iz Ponude.

>
v’,“
=

——

S

T

%
/’/ll

4

+CELIK

@ Mozes da kupis
eliminisanu kartu.
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SAVET ZA STRATEGIJU:

Moizete sagorevati token metala ili iskoristiti kartu kao metal,

a da ne aktivirate efekat nijedne konkretne karte. Samo ih
postavite u svoju oblast za igru. Ovo moZe biti od pomoci ukoliko
Zelite da iskoristite sposobnost savanta (strana 10) ili sposobnosti
saveznika (strana I1).

U ovom primeru, karta TRENING SA
GVOZDEM sagoreva se kako bi obezbedila
celik, posto se moze koristiti kao gvoZde ili
celik. Token celika se takode sagoreva, kako
bi se aktivirao sekundarni efekat karte
LEBDENJE.




Rasplamsajte metal tako Sto cete ga
okrenuti na stranu sa tamnom ivicom.
Rasplamsali metal ne moZete da koristite
dok ga ne dopunite.

TRENING SAKALAJEM

U ovom primeru, karta TRENING SA
KALAJEM odbacuje se da bi se dopunio
rasplamsali kositar, poSto su oba metala
deo istog para (A).

Igraé koristi atijum
da aktivira primarni
efekat @ karte
PREZIVLJAVANJE. Taj
atijum se, takode,
rac¢una kao kositar,
§to mu omogucava

PREZIVLJAVANJE @

AN j
ST e
. )

([',L} KOSITAR
a 3 . L
— 3 da iskoristi
s 20  sposobnost (B) karte
®

VOJNIK.

VOJNIK

AKO SAGOREVAS...

METALI (NASTAVAK)

RASPLAMSAVANJE )
Mozete da sagorevate samo onoliko metala koliko imate simbola .
Ukoliko Zelite da iskoristite viSe tokena metala, morate da ih
,rasplamsate”. Da biste rasplamsali metal, uzmite nerasplamsali token
metala, koji niste iskoristili u tom potezu, okrenite ga i postavite na
kartu ciji efekat Zelite da aktivirate, ili bilo gde u svoju oblast za igru
ako ne Zelite da aktivirate nijednu konkretnu kartu. Rasplamsali metal
se ponasa kao metal koji sagorevate, ali na kraju poteza, kada treba da
ga vratite na tablu treninga, vratite ga okrenutog. Ne moZete ponovo
da koristite taj token metala — za sagorevanje ili rasplamsavanje — sve
dok ga ne dopunite. Rasplamsavanje se racuna kao sagorevanje metala
za sve sposobnosti koje proveravaju da li se metal sagoreva. MozZete da
rasplamsate koliko god Zelite metala tokom jednog poteza.

DOPUNJAVANJE

Da biste dopunili rasplamsali metal, moZete odbaciti kartu iz ruke.
Ukoliko to ucinite, okrenite na lice token metala koji odgovara jednom
od dva metala u bo¢ici, u donjem desnom uglu karte. Dopunjavanje
metala se ne racuna kao sagorevanje tog metala u svrhu korisc¢enja
sposobnosti saveznika, sposobnosti likova ili sposobnosti savanta.

Postoje odredeni efekti karata i misija koji ce vam omoguciti da dopunite
bilo koji rasplamsali metal. Oni su predstavljeni simbolom: @2).

Mozete dopuniti metal u istom potezu u kom ste ga rasplamsali. Kada
dopunite metal, moZete ga iskoristiti u tom potezu ako ga vec niste
koristili, bilo sagorevanjem ili rasplamsavanjem, ali svaki metal mozZete
da iskoristite samo jednom po potezu. Ne moZete rasplamsati metal,
dopuniti ga i ponovo iskoristiti.

ATIJUM

Najmocniji metal, atijum nije dostupan igracima na pocetku igre.
Atijum mozZete dobiti preko skale treninga ili odredenih misija. MozZete
ga koristiti za aktiviranje efekata karata atijuma, ili kao ,dzZoker” token
umesto bilo kog drugog metala. Ukoliko se atijum koristi za aktiviranje
karata koje ne zahtevaju atijum, kao $to je, na primer, kositar

karta, smatra se i jednim i drugim, atijumom i kositrom za potrebe
sposobnosti saveznika i likova.

Na kraju poteza u kom ste iskoristili atijum, vratite token atijuma u
zalihe. Svaki token atijuma je samo za jednokratnu upotrebu.

Token atijuma ne moZe da se rasplamsa.

Karte atijuma mogu se Koristiti za aktiviranje bilo
koje karte ili za dopunjavanje bilo kog metala,
ako ih odigrate postrance ili odbacite. Atijum

je neogranicen resurs. Ukoliko vam ponestane
tokena atijuma, koristite odgovarajuce zamene.




Metali i njihovi efekti

Karte kalaja fokusirane su na poene misija () i novcice
( ) i donose razlicite efekte koji zavise od vaseg
poloZaja na razli¢itim skalama misija.

QU0 : Ovaj efekat sprecava druge igrace da napreduju
na skalama misija, i utice na ceo potez.

Na primer, ukoliko je igrac dobio dva poena misije i na
njega je odigran efekat Culo 3, a zatim dobije jos dva poena
misije u istom potezu, napredovace samo za jedno polje.

BRONZA

Karte bronze donose poene
misija (D) i dozvoljavaju vam da
koristite efekte karata u Ponudi.

B4 : Ovaj efekat vam omogucava ;
da iskoristite primarni efekat bilo §) o
koje akcione karte (ne i saveznika)
iz Ponude, do prikazane cene. Ne
morate da sagorevate odgovarajuci
metal da biste iskoristili efekat
karte iz Ponude.

Karte cinka donose novcice (@) i omogucavaju vam
dodatni nacin da koristite sposobnosti saveznika.

[EOITZNED : Ovaj efekat vam omogucava da iskoristite
primarnu sposobnost svog saveznika, jednom po potezu.

Ne morate da sagorevate dodatni metal da biste to uradili.
Mozete iskoristiti tu sposobnost u istom potezu, pre ili posle
potpaljivanja, ukoliko sagorevate odgovarajuci metal.

GVOZPE

Karte gvozda donose borbene poene (X) i omogucavaju
vam da se pripremite za naredne poteze.

&N : Ovaj efekat vam omogucava da premestate karte

iz svoje gomile odbacenih karata na vrh svog Spila.
Napomena: Kada kupite kartu, stavljate je na gomilu
odbacenih karata. Takode, kartu mozete odbaciti iz ruke u
bilo kom trenutku, Sto vam omogucava da primenite ovaj
efekat. Karte u igri se odbacuju na kraju vaseg poteza, tako
da ovaj efekat ne mozete da primenite na njih.

KOSITAR

Karte kositra donose borbene poene (X) i leCenje (lf:,l)

ST : oba
kositrena saveznika

su zastitnici, Sto znaci
da protivnici ne mogu
nanositi Stetu ni vama ni

GRMALJ @

vasim drugim saveznicima, v TS
dokle god imate zastitnika /
u igri.

Karte bakra imaju razlicite efekte, neke karte sluze za
lecenje (11), a neke karte mogu da sprece nanosenje stete.

[@PNY : Ovaj efekat sprecava nanosenje Stete igracu

ili njegovim saveznicima, u zavisnosti od karte. Ukoliko
umanjuje Stetu koja se nanosi igracu, igrac prima Stetu
umanjenu za vrednost efekta. Ukoliko ovaj efekat smanji
Stetu na 0, igrac ne moze da prosledi Metu. Ukoliko efektom
Oblak stitite saveznika, taj saveznik ne moze da bude
savladan, ali moZe biti ponovo napadnut u istom potezu,
ako protivnik ima dovoljno borbenih poena.

MESING

Karte mesinga donose poene misija (D) i novcice (@)
kao i mogucnost da eliminiSete karte.

(@I : Ovaj efekat vam omogucava da eliminisete bilo
koju kartu iz svoje ruke, gomile odbacenih karata ili iz
igre. Ukoliko eliminisete kartu koja je u igri, svejedno
primenjujete njen efekat u tom potezu.

UBISTVO

Karte celika donose borbene
poene (%), novcice (&),
mogucnost uticaja na Ponudu, pa
¢ak i nacin da uzimate karte iz
gomile eliminisanih karata.

@UENN: Ovaj efekat vam
omogucava da eliminisete bilo koju
kartu iz Ponude. Eliminisane karte
odmah zamenite novim kartama.

+CELIK

KANDRA @

AKO SAGOREVAS..
ATIJUM)

J

Karte atijuma donose vi$e poena misije (D) i borbenih poena (X) ali da biste ih aktivirali Pz | ,
potreban vam je dragoceni atijum. Karte atijuma mogu se koristiti da se aktivira bilo koja \
druga karta, ili da se dopuni bilo koji rasplamsali metal, kada se odbace.

+ATIUM

a8




KARTE

Postoje dve vrste karata u $pilu Ponude: akcione karte i saveznici.
Akcione karte imaju vertikalnu, a karte saveznika horizontalnu orijentaciju.

ANATOMIJA AKCIONE KARTE:
Akcione karte imaju sledece karakteristike:

—— 0 Naziv karte.
o 2 >

e Cena karte prilikom kupovine iz Ponude.

9 Metal potreban za aktiviranje primarnog efekta (bilo
sagorevanjem tokena metala, ili karte koja se koristi kao metal).

o Efekat koji se aktivira kada se metal sagoreva. Efekat karte se
primenjuje odmah. Napomena: Ovaj efekat moZete aktivirati samo
Jjednom, bez obzira na to koliko puta ste sagorevali gvozde na
svom potezu.

9 Neke karte imaju sekundarni efekat koji se aktivira kad sagorevate
dodatni metal, u ovom slucaju drugo gvozde. Zapamtite da imate
samo jedan token svakog metala, pa ¢ete morati da koristite atijum
ili karte kao metale da biste aktivirali sekundarni efekat. Prvo mora

9 .. GVOZDPE Y. da se aktivira primarni efekat, pa tek onda sekundarni.
VUCI g 9 o .
gzg Premesti Kartu iz svoje gormi 0 Neke karte ovde imaju viSe od jednog tokena metala, poput
odbacenih karata na vrh svog's R . ~
ove karte, koja zahteva da sagorevate dva dodatna gvozda
. +GVOZDE : kako biste aktivirali efekat. Sagorevanje samo jednog
9 dodatnog gvozda nece aktivirati efekat.

Povuci kartu.
Sekundarni efekat koji se aktivira sagorevanjem dodatnog metala.

A by David Astruga [ eel and Brotherwise Games

Metalni par kom karta pripada. Ovu kartu moZete iskoristiti
za aktiviranje efekata karata koji zahtevaju jedan od ova dva

@ ; metala (u ovom slucaju Celik i gvoZde), ili je mozete odbaciti da

Premesti d > 1Z svoje gomile

7N\
&N odbacenih karata na vrh svog Spila.

. +2 GVOZDE

A &
Povuci tri karte.

J by satoshi Kamanaka © Dragonsteel and Brotherwise Games

biste dopunili jedan rasplamsali metal, koji pripada ovom paru.

Neke karte imaju sposobnost savanta koja se aktivira samo
kada iskoristite kartu kao metal. Ova karta nanosi dve Stete kada
je iskoristite kao metal, ali ne i kada je odbacite da biste dopunili
rasplamsali metal, ili ako je iskoristite za njene efekte.

S Primeni na potezu drugog igraca kako Neke karte imaju efekte koji se mogu aktivirati na tudem potezu
S| bi umanjio svu Stetu koju trebada | (oznacene vertikalno orijentisanom trakom sa nazivom efekta).
8 primis ti ili drugi igrac za 3%, | . . N o o o g
) Da biste iskoristili ovaj efekat, odigrajte kartu u relevantnom
A by Artur Mosca © Dragonsteel and Brotherwise Games trenutku. Da biSte prlmemll taj efekat ne morate da Sagorevate

nijedan metal, ali karta se odmah odbacuje i ne moZe se koristiti
ni u jednu drugu svrhu.

SAVET ZA STRATEGIJU:

Karte sa efektom \UMIRL i odredene misije omogucavaju vam da eliminiSete karte iz igre. Ovo moze biti
veoma korisno, jer vam omogucava da izbacite slabije karte iz $pila, Sto povecava verovatnocu da izvucete
snaznije karte. Kada treba da eliminiSete kartu, mozZete izabrati kartu iz svoje ruke, svoje gomile odbacenih
karata, pa cak i neku kartu koju ste odigrali i koju ste vec aktivirali u tom potezu. Karte eliminisane na

ovaj nacin treba da se stave na posebnu gomilu u blizini Ponude, gde ¢ete odlagati sve karte eliminisane iz
Ponude koriscenjem efekta [GURNI| ili pomocu sposobnosti nivoa Il svih karata likova.




KARTE (NASTAVAK)

KARTE SAVEZNIKA

Karte saveznika funkcionisu drugacije od akcionih karata. Njihova
orijentacija je horizontalna, a kada ih odigrate, postavite ih iznad karte
lika, gde ce ostati sve dok ih neki drugi igrac¢ ne savlada, nakon ¢ega Cete
ih premestiti na svoju gomilu odbacenih karata. Sposobnosti saveznika
mozete koristiti jednom po potezu, dokle god su u igri. Karte saveznika
ne mogu se koristiti kao metali, ili za dopunjavanje rasplamsalih metala,
i ne aktiviraju ih direktno metali kao akcione karte.

ANATOMIJA KARTE SAVEZNIKA:
Karte saveznika imaju sledece 0 9
karakteristike: |

DZEPAROS
v

AKO SAGOREVAS...

O | CVOTBETAR
VUCIT . |

Premesti kartu iz svoje
gomile odbacenih karata na
vrh svog $pila.

‘l by Kevin O'Neill © Dragonsteel and Brotherwise Games

TRAJNO...
ZASTITNIK
Protivnici ne mogu da
napadaju tebe, niti tvoje
saveznike koji nisu zastitnici.

4 by Darko Stojanovic © Dragonsteel and Brotherwise Games

o Naziv saveznika.
0 Cena saveznika prilikom kupovine iz Ponude.
9 Odbrana saveznika.

o Metal povezan sa saveznikom (ako postoji). Ukoliko sagorevate
ovaj metal, moZete da iskoristite ovu sposobnost. Ovu sposobnost
moZete da iskoristite samo jednom po potezu, bez obzira na to
koliko puta ste sagorevali navedeni metal. Na primer, za kartu
DZEPAROS, ukoliko sagorevate gvozde da biste aktivirali efekat
karte UPAD, dobicete jedan novcic.

9 Neki saveznici imaju sposobnost koju moZete da iskoristite samo
ako sagorevate dodatni metal. Za kartu DZEPAROS, sekundarnu
sposobnost moZete iskoristiti ako sagorevate bar dva gvozda.

0 Neke karte saveznika imaju trajne sposobnosti za koje nije
potrebno da sagorevate metale. Te sposobnosti su uvek aktivne,
dokle god je saveznik u igri.

PRIHODI

Karte prihoda postoje samo u pocetnim
Spilovima. Karte prihoda donose jedan
novcic (@) koji mozete iskoristiti za
kupovinu karata i groSeva iz Ponude, i
nemaju cenu u metalu i povezane metale.

PRIHOD

4 by Sami Rytkonen

Token grosa mozZete kupiti na svom potezu
za dva novéica. Unekom narednom potezu
moZete odbaciti gros da biste dobili jedan
NovEic.

SAVET ZA STRATEGIJU:

Ne zaboravite da uvek mozZete
sagorevati metal ili iskoristiti
kartu kao metal, a da ne aktivirate
nijednu konkretnu kartu. To
mozete uraditi kako biste mogli da
iskoristite sposobnosti saveznika.




LIKOVII SKALATRENINGA |

Svaki igra¢ ima kartu lika i skalu treninga na kojoj ¢e napredovati tokom igre.

SKALA TRENINGA

Svaki igrac¢, na pocetku svakog svog poteza, pomera marker za jedno polje unapred na skali treninga. Na ovaj nacin
igraci otkljucavaju nove sposobnosti tokom igre. Takode, na ovoj skali igraci napreduju kad god odigraju kartu ili
primene efekat misije sa ovim simbolom: ‘

Ako otkljucate sposobnost tokom svog poteza tako $to ste napredovali na skali treninga, odmah moZete da je koristite.
Postoje Cetiri vrste nagrada koje mozete otkljucati na skali treninga:

D,
0 Sagorevanje dodatnog tokena metala (). Svaki put kada dostignete jednu od ovih tacaka, trajno dobijate
mogucnost da sagorevate dodatni token metala na svakom potezu. Ukoliko stignete do kraja skale, moci ¢cete
da sagorevate cetiri tokena metala na svakom potezu.

Otkljucavanje sposobnosti lika (0 0 @). Svaki put kada dostignete jednu od ovih tacaka, trajno
dobijate jednu od sposobnosti svog lika.

Atijum (@). Dobijate token atijuma. Ovi tokeni su za jednokratnu upotrebu.

o0 O

Izvor atijuma (‘=@). Kada stignete do ove tacke na kraju skale, svaki put kada treba da napredujete na
skali treninga (ukljucujuci i na pocetku svakog poteza), dobijate jedan token atijuma.

KOSITAR BRONZA ) MESING GVOZDE

i

NG\
TRENING

Primer:

Ljubicasti igra¢ pocinje svoj potez tako Sto se pomera
za jedno polje unapred na skali treninga @ On
odmah dobija token atijuma . U ovoj fazi igre, on
moZe da sagoreva tri tokena metala istovremeno i

AKO SAGO. REVA.§... CINK ‘

JEDNOMIPO!POTEZU:
ima otkljuéane prou @ i drugu @ sposobnost sSvog Q» Il > Kada kupis kartu mozes odmah da primenis
lika primarni efe ilidai isti$ primarnu
. B sposobnost karte, a zatim da je eliminises.

| — i -




KARTA LIKA
Likovi imaju posebne sposobnosti, koje ¢ete moci da otkljucate tokom igre, napredovanjem na skali treninga.

@ Nazivlika,
9 Sposobnosti (0 0 @)

koje se otkljucavaju e = YY) L RATNICA
napredovanjem na skali N / o AKO SAGOREVAS...
treninga. Ove sposobnosti 7
ne mozZete da koristite dok
ih ne otkljucate. Kad ih
otkljucate mozete ih koristiti

KOSITAR

JEDNOM'ROIPOTEZU|

jednom pO pOteZu- \“ NN \ / 2 n . Kada kupis kartu moz nah da primenis;
\ ¢ S primarni efekat, ili stis primarnu
e Karakteristiéni metal: - X A ‘,\‘ sposobnost karte, a zatim da je eliminises.
Svaki lik ima metal koji je A\ TN e \ SN AKO SAGOREVAS...

® 06 0 ©

karakteristican za njega

i koji je vezan za njegovu
prvu sposobnost. Kao i kod
sposobnosti saveznika, kada
sagorevate ovaj metal
(kositar @ u Vininom
slucaju), mozete da iskoristite ovu sposobnost. Kao i druge sposobnosti, sposobnosti likova mogu se iskoristiti
samo jednom po potezu, bez obzira na to koliko puta ste sagorevali navedeni metal.

ATHUM .
% 4

4 by Raymond Swanland © Dragonsteel and Brotherwise Games

0 Druga sposobnost: Ova sposobnost je ista za svakog lika. Nakon otklju¢avanja ove sposobnosti, jednom po
potezu igra¢ moze odmah eliminisati kartu nakon $to je kupi iz Ponude. Ukoliko to uradi, moze primeniti
primarni efekat te karte, a da ne sagoreva trazeni metal.

9 Atijum: Ova sposobnost je ista za svakog lika. Nakon otklju¢avanja ove sposobnosti, jednom po potezu,
kad god igrac sagoreva atijum @ iz bilo kog razloga (kao atijum ili kao drugi metal), moze da iskoristi ovu
sposobnost.

Primer:

Zivotni poeni igraca prate se pomocéu brojéanika.
Igraci pocinju igru sa 36, 38 ili 40 Zivotnih poena i
nikada ih ne mogu imati vise od 40.

Steta koja je naneta borbenim poenima (X) drugog
igra¢a smanjuje vase Zivotne poene. Povecavate ih
leéenjem (ﬁ:,]) koje obi¢no primenjujete sami na
sebe. Kada Zivotni poeni igrac¢a spadnu na 0, on je
eliminisan iz igre.




MISIA

U svakoj igri koristicete tri od osam dostupnih misija. Jedan od tri nacina da pobedite u igri jeste da prvi
stignete do vrha svake skale misije. Igra¢i mogu da se pomeraju nagore na skali misije kad god im neki efekat
donese poene misija () Ukoliko igra¢ dobije viSe poena misije u istom potezu, moze ih potroSiti sve na
jednu skalu, ili podeliti na nekoliko.

AN

Karte misija imaju sledece karakteristike:

JAME HATSINA @ Naziv misije.

0 Polazna oblast na koju igraci postavljaju svoje markere na
pocetku igre. Markeri koji se ovde nalaze smatraju se kao da
nisu na skali. Kad igra¢, ¢iji se marker ovde nalazi, dobije jedan
poen misije, postavlja svoj marker na najnize polje na skali.

9 Skala na kojoj pomerate markere nagore.
Potrebno vam je 12 poena misije da stignete do vrha.

I ’ o Nagrade na sredini skale: Svaka karta misije ima razlicite
nagrade duz skale, kao i razlic¢ite razmake izmedu njih. Neke

| ’ karte imaju viSe, a neke manje nagrada. Kad god igra¢ dode
do ove tacke na skali, odmah dobija tu nagradu. Ove nagrade
su uvek jednokratni efekti.

9 Nagrade za prvog igraca na sredini skale: Svako polje na
skali misije sa nagradom ima i dodatnu nagradu ili nagrade
dostupne samo igracu koji prvi stigne do te tacke.

0 Mesta za plasman. Kad igrac stigne do vrha skale, postavlja
svoj marker na prvo slobodno mesto, sleva nadesno, kako bi
obelezio redosled kojim su igraci zavrsavali misiju.

0 Nagrada za igraca Kkoji prvi stigne do vrha: Igrac koji prvi

stigne do vrha dobija dodatnu nagradu. Ova nagrada je uvek
jednokratna, ¢ak i ako je nagrada na vrhu skale trajna.

Nagrada na vrhu skale: Kad igrac stigne do vrha skale
» misije, dobija ovu nagradu. Nagrada moze biti jednokratna
JAvyGalor © Dragonsteel and Brotherwise Garnes (kao §t0je u ovom primeru)' lll trajna.

SAVET ZA STRATEGIJU:

Neke karte uzimaju u obzir da li je igrac najviSe ili najmanje napredovao na skali misije. Markeri koji se
nalaze na polaznoj oblasti, sa slikom, ne uzimaju se u obzir, jer se ne smatra da se one nalaze na skali, tako
da ukoliko samo jedan igrac ima marker koji se zapravo nalazi na skali, on je automatski igrac koji je najviSe
napredovao na skali, ali ne i i igrac koji je najmanje napredovao. Kada se na skali nalaze tri, ili viSe od tri
markera, svi izjednaceni igraci na vrhu i na dnu skale smatraju se igracima koji su najvise, odnosno najmanje
napredovali. Igrac koji prvi stigne do vrha skale postaje igrac koji je trajno najvisSe napredovao na toj skali.

SAVET ZA STRATEGIJU:

U bilo kom trenutku tokom svog poteza moZete da iskoristite svoje poene misija kako biste napredovali na
skali misije, Sto vam moze doneti resurse koji su vam neophodni da uradite nesto drugo.




Drugi od tri nac¢in da pobedite
u igri jeste da budete jedini
preZiveli. Svaki igra¢ ima 36
(ili vise) Zivotnih poena na
pocetku igre. Ukoliko igrac
izgubi sve Zivotne poene,
odnosno oni spadnu na 0, on
iz eliminisan igre. Njegove
karte ostaju u $pilu i na gomili
odbacenih karata, a njegovi
markeri ostaju na kartama misija.

Mnogi efekti donose igracu borbene poene, koji su

predstavljeni simbolom x (ovaj simbol mozZe da oznacava i Stetu koja
se nanaosi prilikom borbe). Igra¢ moze iskoristiti svoje borbene poene
na kraju svog poteza, i moze ih podeliti izmedu karata saveznika i igraca.

Svaki saveznik ima onoliko Zivotnih poena kolika je njegova odbrana.
Drugi igra¢i mogu da savladaju vaSeg saveznika ukoliko mu nanesu
Stetu koja je jednaka njegovoj odbrani u jednom napadu. Saveznici ne
mogu da prime delimi¢nu Stetu. Ukoliko je saveznik savladan, odmah se
premesta na gomilu odbacenih karata svog vlasnika. Odredeni saveznici
imaju sposobnost [ZXENIIY, koja se aktivira tokom tudeg poteza i
koja sprecava druge igrace da nanose Stetu njihovim vlasnicima. Ti
saveznici moraju biti savladani pre nego $to bilo kakva Steta moze

da se nanese igracu ili njegovim saveznicima koji nemaju sposobnost
. Ukoliko napada¢ nema dovoljno borbenih poena da nanese
dovoljno Stete da savlada saveznika sa sposobnoscu m, ne
moZe da iskoristi svoje borbene poene za napad na tog igraca.

Napad na druge igrace funkcionisSe drugacije u igri za dva igrac¢a u
odnosu na igru za tri ili ¢etiri igraca.

IGRA ZA DVA IGRACA

U igri za dva igraca na kraju svog poteza moZete, ali ne morate,
sve svoje borbene poene da usmerite na svog protivnika i
njegove saveznike. Ukoliko nakon toga Zivotni poeni vaseg
protivnika spadnu na 0, on ispada iz igre i vi ste pobedili.

IGRA ZA TRI ILI CETIRI IGRACA

U igri za tri ili Cetiri igraca postoji dodatna mehanika koja se zove
Meta. Igrac koji poslednji igra dobija Metu na pocetku igre. Na
kraju svog poteza, nakon $to napadnete jednog ili viSe saveznika
(mozete da napadate bilo cije saveznike tokom ove faze), morate
napasti onog igraca kod kog se nalazi Meta. Nakon §to igrac sa
Metom primi bilo koju koli¢inu Stete od drugog igraca, moze da
preda Metu bilo kom igracu. To se deSava tek nakon §to je sva
Steta dodeljena za taj potez.

PRISLUSKIVANJE @

AL

" KALA]
4 Napreduj za @ na svakoj misiji na

kojoj si najmanje napredovao.

Primeni na potezu drugog igraca
da bi smanjio njegovo napredovanje
na skalama misija za @

SAVET ZA STRATEGIJU:

Odredene karte kalaja imaju efekat
CULO , koji omogucava igracu da
uspori napredak drugih igraca na
skalama misija. PoSto igra¢ moze

da pobedi tako Sto ce stici do vrha
sve tri skale, ove karte mogu biti

od pomoci. Drugi nacin da sprecite
igraca da stigne do vrha sve tri skale
misija jeste da ga eliminiSete.

SAVET ZA STRATEGIJU:

Vi zapravo ne morate da napadate
igraca kod kog se nalazi Meta.
Ukoliko Zelite, mozZete izabrati da

ne Koristite svoje borbene poene,

$to moZe spreciti da Meta promeni
vlasnika, ako ste zabrinuti da ce preci
kod vas, ili mislite da igrac koji igra
posle vas moze da nanese viSe Stete.

SAVET ZA STRATEGIJU:

NanoSenje Stete svim ostalim
igracima donosi vam prednost, ali
ne zaboravite, Sto duze drZite Metu,
viSe puta cete biti napadnuti. DrZite
Metu kod sebe samo kada znate da
Cete imati potez u kom cete moci da
nanesete mnogo Stete!




(.\ g BAKAR
\‘ Ukoliko si najmanje napredovao

na bilo kojoj skali, povuci kartu.

na potezu drugog igraca kako
jio svu Stetu koj a da

SAVET ZA STRATEGIJU:

Neke karte sa efektom [OBLAK
imaju mogucnost da zastite

saveznike od eliminacije. Ukoliko
iskoristite efekat takve karte,
sprecena je sva Steta koja bi bila
naneta savezniku, ali taj saveznik
moZe biti ponovo napadnut u istom
potezu ako napadac ima dovoljno
borbenih poena.

PREVARA

® s

UMIRIIT
Eliminisi kartu.

Primer:

0d svih karata koje je odigrao u ovom potezu,
igrac¢ ima Sest novéica koje moze da potrosi.
On kupuje dve karte koje ukupno kostaju

éetiri novcica, a za preostala dva kupuje gros.

BORBA (NASTAVAK)

Meta ne utiCe na saveznike. MoZete savladati bilo kog saveznika na
svom potezu, bez obzira na to kod kog igraca se nalazi Meta.

Ukoliko imate Metu na svom potezu, nakon napada na saveznike,
napascete i ostale igrace. Prilikom tog napada, koji se odvija na kraju
vaSeg poteza, svim ostalim igracima nanosite Stetu u visini svih svojih
preostalih borbenih poena. Ukoliko neko od vasih protivnika ima
saveznika sa sposobnoscu , Steta koju biste naneli tom igracu
prvo se nanosi tom savezniku. Ukoliko neki igrac aktivira efekat [@J:1UN9,
kako bi sprecio nanoSenje Stete, to ce se primeniti samo na njega.

Ukoliko je igrac¢ kod kojeg se nalazi Meta eliminisan iz igre, igrac¢ koji
ga je napao moZe da premesti Metu kod bilo kog drugog igraca, i sva
preostala Steta se nanosi tom igracu. Ukoliko bi eliminisanje igraca
dovelo do toga da ostanu samo dva igraca, Meta se uklanja iz igre.

LECENJER

Neki efekti, koji su predstavljeni simbolom g, omogucavaju vam
da obnovite svoje Zivotne poene. Povecajte broj svojih Zivotnih poena
za vrednost efekta. Nikada ne mozZete imati viSe od 40 Zivotnih poena.

PONUDA

Karte moZete kupovati iz Ponude i kada to ucinite stavljate ih na
gomilu odbacenih karata. Kada kupujete karte, prebrojte sve @ na
svim odigranim kartama prihoda, aktiviranim efektima karata,
sposobnostima savanta, saveznika i likova, efektima misija i groSevima,
da biste odredili koliko mozZete da potroSite.

U bilo kom trenutku tokom svog poteza moZete kupiti kartu iz Ponude,
sve dok imate dovoljno novcica. Odbijte cenu karte od svog ukupnog
zbira novcica, kako biste znali koliko vam je ostalo. Nakon $to kupite
kartu, odmah je zamenite kartom sa vrha $pila Ponude. MoZete kupiti
bilo koji broj karata.

Ne morate potroSiti sve novcice, ali ne moZete ih ni preneti u neki
naredni potez.

GROSEVI

GrosSevi su resursi koji se mogu kupiti
za dva novcica. U bilo kom trenutku
moZete ih vratiti u zalihe da biste dobili
jedan novcic. Za razliku od novcica,
groSeve mozete iskoristiti u bilo kom
potezu. GroSevi su neogranicen resurs.
Ukoliko vam ponestane tokena groseva, PISMO GLAVA
koristite odgovarajuce zamene.




SR KRATAK PREG LED f— Simboli na kartama

Potez igraca ima sledecu strukturu: BORBA (Nanesite $tetu protivnicima

ili njihovim saveznicima.)

; TRENING (Pomerite se unapred na
STRUKTURA POTEZA s A skali treninga.)

o Pomerite se za jedno polje unapred na skali treninga.
9 Bilo kojim redosledom i bilo koji broj puta:

0 Odigrajte kartu iz ruke.

G Sagorite ili rasplamsajte metal na kartama.

Iskoristite kartu kao metal. [;j LECEN]E (Obnovite Zivotne poene
svog lika.)

MISIJA (Pomerite se nagore na bilo

kojoj skali misije.)

Odbacite kartu da obnovite rasplamsali metal.

Iskoristite sposobnosti lika i saveznika. NOVCIC (Dobijate novéice za koje

mozete kupiti karte i groseve.)

Napredujte na skalama misija.

Kupite karte i grosSeve iz Ponude.

PVLWOG

SAGOREVANJE DODATNOG

9 Savladajte saveznike drugih igraca.
METALA

0 Napadnite druge igrace (kako biste im smanjili Zivotne poene).

&)
0 Nakon ovog koraka Meta moze da promeni vlasnika, POVUCITE KARTU SA VRHA
ukoliko je igracu kod kog se ona nalazi naneta Steta. @ SVOG SPILA
9 Odbacite sve karte u igri (osim saveznika) i preostale
%)

karte u ruci, ukoliko ih imate. DOPUNITE METAL (Okrenite na

0 Povucite pet novih karata sa vrha svog Spila. lice token rasplamsalog metala.)

ELIMINISITE KARTU

KRAJIGRE

Igra se moze zavrsiti na jedan od tri
nacina:

RAST DOMINACIJE
(Povucite kartu Gospoda Vladara za
jedan red nadole.)

0 Igra¢ pobeduje ukoliko stigne INDIKATOR BROJA IGRACA

na vrh sve tri skale misija.

0 Igrac¢ pobeduje ukoliko je
jedini preziveli.

KOSA CRTA IZMEDBU SIMBOLA
(Izaberite jedan simbol, ne oba ili sve.)

9 Igrac pobeduje ukoliko odigra
Cetiri atijuma na kartu SUKOB.

. ATUM
o

Primeni primarni efekat bilo
koje eliminisane karte.

- x T3ATJUM

o~

o 1 Pobedio si.
Gal Or © Drago



— SOLO | KOOPERATIVNA VARIJANTA —

Drustvenu igru Maglorodni moZete igrati kao tim, koji pokuSava da zbaci Gospoda Vladara, ili kao usamljeni
Maglorodni, koji se u solo varijanti sam bori protiv Konacnog carstva.

A

— 75|

DOMINACIJA

POSTAVKA

Postavite igru kao i obi¢no, ali ostavite Metu u
kutiji. Meta se ne koristi u solo i kooperativnoj
varijanti. Nijedan igra¢ ne dobija pocetne bonuse.

WL

s

s

Postavite kartu dominacije Gospoda Vladara tako
da mogu da je vide svi igraci. Stavite kartu Gospoda
Vladara na nju, tako da je vidljiv samo naziv

karte. Podesite brojcanik
Zivotnih poena Gospoda
Vladara na 48. Postavite
njegov Spil od 36 karata
blizu karte dominacije i
brojcanika Zivotnih
poena.

P |
DOMINACIJA

pez efekia Skala dominacije Gospoda Vladara odreduje njegovu moc i njegov
fokus na igrace. On igru pocinje sa samo jednom dominacijom. Kako

N N ) . s . i . . .. .

Svaki igrac mora da rasplamsa metal, ili prima ;3. igra odmice, on postaje sve viSe fokusiran na unistavanje igraca.
Edikti povecavaju njegovu dominaciju, koja moZe da bude najvise 6.

Svaki igra¢ prima S4. X=2 Nece svaki red na skali dominacije povecati njegovu dominaciju.

Neki redovi na toj skali samo aktiviraju jednokratne napade na

I f igrace.
i n Simbol X na ediktima i kartama protivnika predstavlja promenljivu

vrednost koja se odreduje kartom dominacije. Svaki put kada vidite

ovaj simbol, on se odnosi na najvedi vidljivi broj sa desne strane

skale dominacije. Dominacija nije kumulativna. IgnoriSite prethodne
Primer: vrednosti dominacije i koristite samo najvecu vidljivu vrednost.
Vrednost dominacije je 2.




TOKIGRE I REDOSLED POTEZA

U kooperativnoj verziji svi igraci rade zajedno. Oni ne napadaju jedni druge, ili saveznike drugog igraca, a mogu i
da koriste efekat da zastite jedni druge. Njihov cilj je da uniSte Gospoda Vladara.

Pocevsi od nasumicno odredenog prvog igraca, igraci ¢e se smenjivati na potezima u kojima ce odigravati karte,
kupovati karte iz Ponude i napadati Gospoda Vladara ili njegove podanike. Potez svakog igraca odvija se veoma
slicno kao u takmicarskoj igri, ali vam nije dozvoljeno da napadate svoje saigrace.

Nakon $to svaki igrac zavrsi svoj potez (nakon $to povuce novu ruku karata), povucite i odigrajte kartu sa vrha
Spila Gospoda Vladara, koja ce pripadati jednoj od dve vrste karata navedenih u nastavku.

PROTIVNICI

Protivnici su podanici i sluge Gospoda Vladara. Ukoliko povucete kartu protivnika na kraju svog poteza, postavite
tu kartu ispred sebe. Protivnici ¢e ostati ispred vas dok ih ne savladate pomocu efekata ili nanosenjem Stete.
Karte protivnika imaju sledece karakteristike:

0 Naziv protivnika.

9 Efekat: Svaki protivnik ima ili trajni negativni @ INKVIZITOR
efekat, ili efekat koji se primenjuje na kraju ; '
svakog poteza (pre povlacenja karata) igraca
ispred kog se nalazi.

Ukoliko si otkljucao

0 Stitovi: Svaki protivnik ima od jedan do tri stita.
Svi protivnikovi §titovi moraju biti unisteni da
biste ga savladali. Da biste unistili $tit, morate ne mozes da napredujes
naneti Stetu jednaku vrednosti prikazanoj na na skali treninga.
§titu, ili vecu od nje. Napomena: ,X” znaéi da
morate naneti Stetu jednaku trenutnoj vrednosti
dominacije Gospoda Vladara, ili vecu od nje. 1 2 3 @
Kad unisStite Stit, postavite na njega crni marker.
Stitove moZete unistavati jedan po jedan, ali by lexngo
morate da ih uniStavate sleva nadesno. Ukoliko
mozete da nanesete dovoljno Stete, moZete
unistiti viSe od jednog Stita u istom potezu. Kada uniStite poslednji Stit, protivnik se premesta na gomilu
odbacenih karata Gospoda Vladara. Protivnika moze napasti bilo koji igra¢, bez obzira na to da li se on nalazi
ispred njega ili ne. Efekti koji omogucavaju igracu da savlada saveznika (na primer, karta UBISTVO), mogu
unistiti jedan Stit bilo kog protivnika.

© Dragonsteel and Brotherwise Games

Primer:

Igraé koji vodi 7 c : N INKVIZITOR.
Vin na kraju svog > 5 . /

poteza povlaéi

kartu sa vrha Spila \

Gospoda Viadara. — 2 : < Na kraju svog poteza

savladaj jednog svog
saveznika, ili primi

0 ne! To je Inkvizitor. 3
On postavlja E e .

Inkvizitora ispred 2NN W - Lt G - 343
sebe i trpece njegov Y & § N

efekat od sledeceg : - Y
poteza, sve dokne 4 A > AN : % o X
bude savladan. ‘ : ® N\

A byGalor

ATyupy



TOK IGRE | REDOSLED POTEZA (NASTAVAK) |

EDIKTI

Edikti predstavljaju volju Gospoda Vladara. Kad god igra¢ povuce edikt, on redom primenjuje efekte sa karte, a zatim
je odbacuje. Svaki edikt ima cCetiri efekta. Ukoliko je igrac¢ eliminisan iz igre pre nego $to primeni sve efekte, ostali
igraCi primenjuju efekte pre nego Sto sledeci igra¢ dode na potez.

0 Rast dominacije: Svaki edikt povecava dominaciju Gospoda
Vladara (@) za jedan ili dva reda. Ponekad cete povecavati
dominaciju samo ukoliko ima manje od Cetiri igraca (3-288).
Da biste povecali dominaciju, povucite kartu Gospoda O Dominacija .
Vladara za jedan red nadole na njegovoj karti dominacije,
otkrivajuci i primenjujuci otkriveni efekat odmah. Ponovite Koloiipiiar e
po potrebi. (Ujednom trenutku, moracete da okrenete 9 rasplamsate X metala.
kartu dominacije. Kada se to dogodi, stavite kartu Gospoda

Vladara ispod prvog efekta na drugoj strani.) Gospodiada

9 Dodatni efekat: Neki edikti imaju dodatni (obicno leci u@ za svaku
negativan) efekat. Primenite ga kao $to je opisano na karti. _, gaiiatt 1R

@ Lecenje Gospoda Vladara: Za svaku misiju koju igraci
nisu zavrsili Gospod Vladar leci 10 Zivotnih poena (najvise
moZe da ima 48 Zivotnih poena). Da bi se misija smatrala
zavr§enom dovoljno je da samo jedan igrac stigne do vrha.
Veoma je tesko ubiti Gospoda Vladara pre nego $to zavrSite
vecinu, ako ne i sve misije!

Ponude, kaO §t0je prikazano ilustr‘acijom na dnu karte, 4 by Viadimir Ishelin © Dragonsteel and Brotherwise Games 15/36
Odmah ih zamenite kartama sa vrha $pila Ponude.

0 CiScenje Ponude: Gospod Vladar eliminise dve karte iz

Ukoliko igrac izgubi sve zivotne poene, on ispada iz igre. Nastavite da igrate, preskacuci poteze tog igraca,
ukljucujuci i povlacenje karata Gospoda Vladara. Za sve karte koje se pozivaju na broj igraca, smatra se da je to
novi, umanjeni broj igraca.

KRA! IGRE ' - o . Kako éulo funkcionise u solo i kooperativnoj igri?
§019 i kogperatlvna verzija igre zavrSavaju se na jedan od Efekat CULO nema uticaja na Gospoda Vladara.
Cetiri nacina:
Kad igram solo varijantu, da li sam ja uvek najvise

i najmanje napredovao na svakoj skali misije? Da

li dobijam nagrade za prvog igrac¢a na skalama

Kada su svi igra¢i eliminisani iz igre jer su im Zivotni misija? U solo verziji, smatra se da je igraC najmanje
poeni svedeni na 0, Gospod Vladar je pobedio napredovao samo ukoliko ima marker na skali, ali nije
nadobudne pobunjenike i igraci su izgubili. stigao do prve nagrade. Smatra se da je igraC najvise
napredovao samo ako je stigao do poslednje nagrade,
pre nagrade na vrhu skale. Takode, solo igraci dobijaju
sve nagrade za prvog igraca na skalama misija.

Kada ponestane karata u Spilu Gospoda Vladara, vreme
je istaklo i igraci su izgubili.

e Kada su Zivotni poeni Gospoda Vladara svedeni na 0,
Konacno carstvo je unisteno i igraci su pobedili.

Kada bilo koji igra¢ odigra Cetiri atijuma na kartu
SUKOB, Gospod Vladar je porazen u epskom sukobu i
igraci su pobedili.

Sta znaéi , kolektivno” na kartama edikta Gospoda
Vladara? Kolektivno znaci da se naneta Steta deli
izmedu svih igraca po njihovom dogovoru. Ukoliko
Napomena: Igra se ne zavr$ava ukoliko bilo koji igrac stigne tri igraca moraju kolektivno da prime Stetu od 10
do vrha sve tri skale misija. Medutim, zavr§avanje misija utice Zivotnih poena, jedan igra¢ moze da primi svu Stetu,
na lecenje Gospoda Vladara pomocu edikta. amogu i da je podele izmedu dva ili tri igraca.



