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Uvod

Vi ste vladar koji trazi novo zemljiste kako bi
prosirio svoje kraljevstvo. Morate istraziti sve
vrste terena, pSenicna polja, jezera, planine, kako
biste nasli najbolje parce zemlje za
vase kraljevstvo. Ali budite pazljivi,
posto i drugi vladari su videni kako
sa istim ciljem pretraiujuﬁf,/elie\ne.

<~ 7 B3
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Napomena: Pre prve parti;
sastavite 4 mala zamka.

Cililiare Tor ¥,
Cilj je da napravite svojé‘kfahevst\'/o koje ne sme
biti vece od 5x5 polja, spajajuci domine

~ sa odgovarajucim terenima. Sto imate vise istih

terena koji imaju krune na sebi, osvojicete vise
poena.

i Postavka:

& Postavite kutiju kao sto
je prikazano na slici:

o

‘ & Svaki igra¢ uzima:
_*Iﬁ\lgrr a 2 igraca: dva

& ] drvena kralja u Zeljenoj boji

3 ¢ U igriza 3 ili 4 igraca: jednog

1/ drvenog kralja u Zeljenoj boji

>

R Svaki igrac uzima jednu pocetnu plocicu

3 d{a‘tnog oblika) i zamak koji odgovara boji

ab k§* lja. Posfixl;?té plocieu licem na gore
ju postavite zamak. A

& Izmesajte sve plocice i postavite ih u kutiju,
tako da)s renute stranom sa brojevima na
gore. LM

Sadrzai:

- 4 pocetne plocice

- 4.3D zamka (1 rozi, 1 Zuti,
1 zeleni, 1 plavi)

- 48 plocica (sa jedne strane
imaju brojeve, sa druge teren)

- 8 drvenih kraljeva u 4 boje

(2 roza, 2 Zuta, 2 zelena, 2 plava)

¢ U igri za 2 igraca: koristite 24 nasumic¢no
odabrane plocice (ostale plocice necete koristiti u
ovoj partiji)

¢ U igri za 3 igraca: koristite 36 nasumicno
odabranih plocica (ostale plocice necete koristiti
u ovoj partiji)

¢ U igri za 4 igraca: koristite svih 48 plocica.

&= @) Uzmite onoliko plocica koliko ima kraljeva
u igri (npr. 3 plocice u igri za 3 igraca i 4 plocice
u varijanti sa 2 ili 4 igraca). Poslazite ih na sredini
stola, tako da budu okrenute brojevima ka gore.
Poslazite ih po rastu¢em redosledu, u kolonu,
tako da najmanji broj bude najblizi kutiji (gde
vam se nalaze ostale plocice). Nakon toga ih
obrnite na stranu sa terenom.

= @ Igru zapocinje igrac koji je poslednji posetio
zamak. Pocevsi od prvog igraca pa u smeru
kazaljke na satu (samo u prvoj rundi) igraci
e birati plocCice koje zele da ugrade u svoje

alj. To znaci da pqﬁledgjiigraﬁ nece imati
1varijanti igre za Z,i,g/ra(“;a&' svaki igrac ce
birati dve plocice, po jednu zd svakeg kralja).

(B




= @ Kada sve plocice na sebi imaju kraljeve, S— :
iz kutije izvadite nove 38 ili 4 plocice (zavisno ot
od broja igraca). Postavite ih u kolonu pored
vec postojece kolone plocica i poslazite ih po
rastu¢em redosledu. Okrenite plocice kako bi se
videli tereni. Sada cete imati dve kolone plocica,
na jednoj ce biti kraljevi.

Cokligre

Redosled igranja odreduje pozicija na kojoj se
nalaze kraljevi. Onaj igrac ‘
¢iji kralj je postavljen na 0

Pravila postavlianja plocica:

Kraljevstvo ne moze biti vece od 5x5 kvadratica
(svaka plocica se sastoji od 2 kvadratica).

prvu plocicu u koloni (sa /1 d: Kako bi postavio svoju plocicu, igra¢ mora:
najmanjim brojem) igra I o] + Ili da je povezZe sa svojom pocetnom plocicom
prvi. ol \ (pocetna plocica moze biti povezana sa bilo

) 24 ‘ kojim terenom),

Taj igra¢ mora uraditi
sledece akcije:

@ 1: Postavi odabranu

plocicu na kojoj se nalazi
kralj u svoje kraljevstvo Ukoliko ne mozZete da postavite plocic

postujuci pravila postavljanja. kraljevstvo po§tujuc’i goren vedena pr :

¢+ Ili da je poveze sa bar jednom plocicom koja
ima barem jedan identican teren kao i plocica
g e koja se postavlja (horizontalno ili vertikalno).

@ 2: Odabere novu plocicu iz nove kolone i
postavi svog kralja na nju.

Zatim igra igrac ¢iji se kralj nalazi na drugoj
plocici u nizu i on/ona radi svoje dve akcije i t
do poslednjeg igraca.

Zatim formirajte novu kolonu domina po isto
principu kao i do sada i novi krug moze da
pocne.

U varijanti za 2 igraca, svaki igrac ¢e svoju @1
i svoju @ 2 akciju odigrati dva puta, za svakog PpC ; r@vrsena zato §t
kralja kog ima. Zatim formirajte novu kolonu su igraéi bili primorani da odBacl; neke plo ice
domina po istom principu kao i do sada i novi pogledafeproslu sek - ‘

el ot B Nakon toga, svaki igrac racuna svoje poene. Poeni
Igra traje 12 krugova ukolike-igra 8-li 4.1 1graca i 5 gr gs
za kraljevstvo se racunaju na sledeci nacin:

_samo 6 krugova u.varijanti za 2 igraca (zato §to
svaki-igrac igra 2 puta po krugu).

& Kraljevstvo se sastoji iz razli¢itih
+ TERITORIJA: kvadratica sa istom vrstom terena




koji su povezani horizontalno ili vertikalno.

& Izbrojte broj polja u teritoriji i pomnozite taj
broj sa brojem kruna koje se nalaze na poljima u
toj teritoriji.

&® Mozete imati vise kruna u jednoj teritoriji
& Teritorija bez kruna vam nece doneti poene

Na primer, ako imate 7 polja Suma koje su
povezane i na njima se nalazi ukupno 3 krune,

. pomnozite 7x3 i dobicete 21 poen. Ukoliko imate
9 povezanih polja jezera, ali na njima nemate niti
jednu krunu, ta teritorija ce vredeti O poena.

Saberite poene za sve teritorije u vasem
kraljevstvu. Igrac sa najviSe poena je pobednik.
U slucaju neresenog rezultata, igrac sa najvecom
teritorijom (najvise polja u jednoj teritoriji)
pobeduje. Ako je i dalje nereseno, igrac koji ima
najvise kruna je pobednik.

Ukoliko je i dalje nereseno, igraci dele pobedu.

Dodatna pravila i varijante

«= DDinastija: Igrajte 3 partije za redom. Na
kraju trece partije igrac koji ima ukupno najvise
poena je pobednik.

o Zamak u sredini: Ostvarite dodatnih
10 bodova ako se vas zamak (pocetna plocica),
nalazi ta¢no u sredini vaseg kraljevstva.

«= Parmonija: Ostvarite dodatnih 5 poena
ako je vase kraljevstvo kompletno (nemate
odbacenih domina)

= €lpski duel: U varijanti sa 2 igraca, koristite
SVE plocice kako bi napravili kraljevstvo veli¢ine
7x7 polja.

Po dogovoru mozete mesati ove varijante u
osti od toga koja vam se najvise dopada.
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