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Komponente v

100 DVOSTRANIH MAPA

4 OLOVKE4 KARTE POVELJA

16 KARATA BODOVANJA

4 KARTE ZASEDE 4 KARTE GODIŠNJIH DOBA
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Postavka v 
divljina pustoš

olovku

karte povelja
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Tok igre v 

• ruševina

ruševina

• ruševina

ruševina
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2. FAZA CRTANJA

oblika
 

• 
Planine i pustoš 
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Procep: 

 

 

Zaseda: 

Napomena:

   Vrste terena v

Selo Voda Planina
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3. FAZA PROVERAVANJA

• 

• 
 

Kraj godišnjeg doba v

• 

(Pogledajte strane 10 i 11 za 
detaljno objašnjenje karata bodovanja.)
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• 
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Napomena: 

 

Kraj igre v

Karte bodovanja v

• 

• 

• 
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Nasip: 

divljine sa one strane.
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Velegrad: 

se divlji klanovi vratili.
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Solo igra v 

PROMENA POSTAVKE

 
PROMENE PRILIKOM OTKRIVANJA KARTE ZASEDA 

 
 
PROMENE U BODOVANJU

 30+  Legendarni kartograf

 20 Majstor mapotvorac

 10 Kalfa topograf

 0

-5

-10 Nesposobni asistent

-20 Tupavi škrabator

-30
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