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Jurassic Brunch je igra za dva igraca, nezavisna od igre Jurassic
Snack. Medutim, ako posedujete obe igre, mozZete da ih

kombinujete da biste igrali u cetiri igraca.

Dizajner Bruno Katala
llustrator Kamil Sosi

IDEJA IGRE

Mladi triceratopsi vole da jedu ukusno lis¢e
koje se nalazi na okolnim livadama. Da bi
pobedili, vasi triceratopsi moraju da pojedu
vise lis¢a od protivnic¢kih. Osim ukoliko ne
odlucite da pozovete u pomo¢ opashog
raptora koji Ce rasterati sve protivnicke
triceratopse.

KOMPONENTE

e 4 table livada (3x3 polja)

e 10 figurica triceratopsa (5 plavih i 5
narandzastih)

e 1 figurica raptora

e 28 Zetona zbunja

® Pravilaigre

POSTAVKA

0 Postavite tablu za igru tako Sto Cete spojiti

4 table livada kako god zelite, dokle god se
svaka od tabli dodiruje sa barem jednom
postoje¢eom (za prvu igru, predlazemo da
napravite kvadratnu tablu za igru, a posle
mozete da eksperimentisete).

Svaki igrac uzima 5 triceratopsa u odabranoj
boji, zatim postavlja po 4 triceratopsa na tablu,
na polja sa jajima u odgovarajuéoj boji. Peti
triceratops ostaje pored table za sada. Raptora za
sada postavite pored table za igranje.

9 Raptora za sada postavite pored table za igru.

@ Promesajte 28 Zetona zbunja licem prem dole.
Zatim ih nasumicno postavite na 28 polja za igru,
bez da ih pogledate. Kada ste to uradili, igra
moZe da pocne.
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MOGUCE AKCIJE

ﬁ TOK 'GRE MIROLJUBIVO POMERANJE
L o TRICERATOPSA
(Orals s wlbf e Ostiovi Pl i 2a 2 Triceratopsi su biljojedi. Njihova omiljena

|gra;:a: Navkra'iu'prawlzi\ ietekpr.o;liq pkra;{;(la aktivnost je grickanje Zbunja. Triceratopsi se
in?Iate Iingjrcalassi(?ganaTlfiderue SIEIE EE pomeraju pravolinijski dok ih ne zaustavi:
Plavi igrac igra prvi. o drugi triceratops

. . raptor
Tokom svog prvog poteza moze da uradi . X
SAMO JEDNU akciju. () ivicatable zaigru
L i 7) Zeton Zbunja
Zatim, igraci igraju naizmenicno, radeci DVE U sluaju da ga je zaustavio Zeton Zbunja,
AKCIJE na svakom potezu. triceratops pojede to Zbunje i stane na polje gde je

bio Zeton. Zeton se otkriva, da svi igraci vide $ta je i
njegov efekat se odmah realizuje. Zatim se Zeton
postavi licem na dole ispred igraca koji ga je pojeo
svojim triceratopsom.

Napomena: Zetoni skrovista se stavljaju licem na
goreispred igraca.

Tokom svog poteza, igra¢ moze da uradi ovu akciju
dva puta za redom, sa istim triceratopsom ili sa
dva razlicita triceratopsa.

JURIS TRICERATOPSA

Triceratopsi mogu nekad da budu neraspolozeni i
da iskoriste svoje velike rogove da bi se resili
napasnika. Tokom jurisa:

Triceratops se pomera pravolinijski sve dok ga ne
zaustavi neki drugi dinosaurus (nije bitno koji, niti
koje boje).

Triceratops zauzima njegovo mesto, a dinosaurus

u koga je udario se pomera na bilo koje prazno polje
na tabli, koje odabere igrac koji je juriSao.

Tokom svog poteza, igrac moZe da uradi ovu akciju
dva puta za redom, sa istim triceratopsom ili sa dva
razlicita triceratopsa.



Podignite svog polegnutog triceratopsa tako da stoji K RAJ 'GRE

na nogama (pogledajte efekat Zetona otrovni brsljan).

Tokom svog poteza, igrac moze uraditi ovu akciju dva lgra se zavr$ava &im se ispuni jedan od sledecih uslova:
puta za redom, sa istim triceratopsom ili sa dva razlicita

triceratopsa.
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POMERANJE RAPTORA Jedap igraca nema vise ni jednog triceratopsa

" . m v na tabli zaigru
Raptor je mesojed. Vrlo ¢esto plasi biljojede. Raptor se

pomera pravolinijski ili dijagonalno dok ga ne U tom slucaju, igrac koji je ostao bez triceratopsa
zZaustavi: odmah gubi partiju i nije bitno koje je Zetone
Qieton $bunja Zbunja skupio.
@ ivica table zaigru ILI
triceratops vy o .
U slu¢aju da ga je zaustavio triceratops, raptor ga * Nema viSe zetona zbunja na tabli za igru
uplasi i on bezi. Raptor zauzima mesto triceratopsa,
a triceraptos se stavlja pored table za igru. ILI

VAZNO: Tokom poteza, svaki igra¢ ovu akciju moZe B L

da uradi SAMO JEDNOM, bez obzira koliko akcija ® Tokom dva kruga za redom, ni jedan igraca

ima! nije pokupio Zeton Zbunja niti je oterao
protivnickog triceratopsa sa table za igru:

U ova dva slucaja igraci otkrivaju sve Zetone
koje su pojeli njihovi triceratopsi i racunaju
poene. Igra¢ sa najvise poena (listova) je
pobednik.

U slucaju daigraciimaju jednak broj listova,
igrac sa manje Zetona je pobednik. U slucaju
dajeito jednako, igraci dele pobedu!




) , EFFKTI ZETONA

JAJE (X3)

Postavite triceratopsa koji se nalazi
ispred vas (van table) na prazno
| mesto po vasem izboru. Ovaj Zeton
| donosi 1 poen na kraju igre (1 list).

SKROVISTE (X2)

Skroviste vam omogucava da
sakrijete 3 vasa druga Zetona. Kada
nadete skroviste, postavite ga licem
na gore ispred vas. Ispod ovog
Zetona mozete da smestite do 3
vasa zetona (od jednom ili u vise
navrata). Zetone koje ste smestili u
skroviste ne mozete vise da koristite
niti da vadite iz skrovista. Ovaj Zeton vredi 1 poen na
krajuigre (1 list).

CVET (X4)

Cim otkrijete cvet, ponudite ga vasem
protivniku i za uzvrat uzmite jedan
njegov Zeton (sigurni su samo Zetoni u
skrovistu). Efekat Zetona koiji ste uzeli
od protivnika nece se odigrati, samo
ga stavite ispred sebe licem prema
dole. Ukoliko protivnik nema Zetona za zamenu, zadrzite
cvet kod vas. Cvet vredi 1 poen na kraju igre (1 list).

VAZNO

Ukoliko igrac¢ otkrije Zeton Zbuna i ne moZe da uradi

njegov efekat (npr. otkrije Zeton jaje, a ve¢ ima svih 5
triceratopsa na tabli), moZe u tajnosti da pogleda dva
Zetona Zbunja koja su na tabli, bez da ih otrkiva ili da im
menja mesta.

OTROVNI BRSLJAN (X3)

Nakon Sto pojedu otrovni brsljan,
vasi triceratopsi moraju malo da
odmore, kako bi svarili. Polozite
ih na bok. U nekom od narednih
krugova, moracete da potrosite
akciju kako bi ga probudili. Ovaj
Zeton vredi 3 poena na kraju igre
(3 lista).

ZAMKA (X1)

Zamenite svog triceratopsa za
raptora (koji se do tada nalazio
pored table). Svog triceratopsa
stavite ispred sebe pored table.
Ovaj Zeton vredi 3 poena na
krajuigre (3 lista).

BAS UKUSNO (X3)

Tokom sledecih krugova, ovaj
Zeton mozete odbaciti kako bi
uradili jednu dodatnu akciju.
Svaki neiskoriséen zeton na kraju
igre vredi 1 poen (1 list).

UKUSNO (X12)

Ovaj zeton ne radi niSta tokom
igre, ali na kraju igre donosi 2
poena (2 lista).
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