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NOVA GOOINA..

U ljupkoj dolini Everdel, ispod gustih
kro$nji visokog drveca, medu vijugavim
potocima i mahovinom obraslim
dolovima, civilizacija Sumskih bi¢a
dozivljava procvat. Od kada je, pre mnogo
godina, ¢uveni pustolov Korin Evertejl
otkrio ovo skriveno kraljevstvo njegovi
stanovnici Zive u blagostanju pod zastitom
Vecnog drveta.

Mnogo godina je doslo i proslo, i kucnuo
je ¢as da se nasele nove teritorije i
podignu novi gradovi. Vi ste predvodnik
grupe Sumskih stanovnika koja je

dobila jedan takav zadatak. Vas posao

¢e biti da podizete gradevine, upoznajete
interesantna biéa i organizujete razne
dogadaje - bice to jedna jako zanimljiva
godina. Da li ¢e sunce najsjajnije sijati nad
vasSim gradom pre nego Sto se podigne
zimski mesec?

Pripremite se da budete o¢arani ¢udesnim
svetom Everdela. Jednom kada udete u
njega mozda viSe nikada ne pozelite da ga
napustite.

,Everdel”

Lutajuci Sumom
SaKupljajuci Kamenje
Prateci stazu
Sto vodi do naseg doma
Polagajuci temelje
Gradeéi zidove
Radimo iz dana u dan
Od zime do jeseni

I igraéemo se na zemlji
Gde je trava gusta
Iz reKe éemo piti

I zvezde ¢e nam izadi u susret

Sve $to treba da uradim
Je da budem pored tebe
Na velernjem povetarcu

Ispod Veénog drveta

Farmer na njivi
Rudar u blatu
Kralj u zamKu

Sa plavom Krvlju Kao u borovnice

SKola u Krosnji
Crkva pored potoKa
Svi slozZno
Gradimo nas san

I leéi éemo na tlo
Gde je trava gusta
Iz reKe éemo piti

I zvezde ¢e nam izadi u susret

Sve Sto treba da uradim
Je da budem pored tebe
Ispod Sarene Krosnje
Veinog drveta




PREGLED IGRE

U Everdelu éete postavljati radnike
na razne lokacije na tabli da biste
sakupili resurse koje ¢ete koristiti za
odigravanje karata ispred sebe, koje
predstavljaju vas Sumski grad.

Na svakom potezu modi ¢ete da uradite
samo jednu od tri moguce akcije:

- Postavljanje radnika
 Odigravanje karata
* Priprema

Mozete da postavite jednog radnika
na bilo koju lokaciju koja nije zauzeta
ili na lokaciju koju moze da poseti vise
radnika. Odmah uzmite navedene
resurse ili uradite akciju.

Da biste odigrali kartu, morate da platite
naznacene resurse. Mozete da odigrate
kartu iz ruke ili sa dela table za igru na
kojem se nalaze karte okrenute licem
prema gore, koji se zove Livada.

Ako ste postavili sve radnike, mozete da
se pripremite za sledeée godiSnje doba
tako Sto Cete vratiti sve svoje radnike,
uzeti nove radnike i uraditi akcije
opisane za sledeée godiSnje doba.

Igrac zavrSava igru kada je prosao sva
godiSnja doba i ne moze da uradi vise
nijednu akciju. Nakon Sto svi igraci
zavrse, pobednik je onaj igrac koji ima
najvise poena.
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VREME JE ZA SLAVLJE!
TRI PUTA URA ZA GRADITELJA
NAJBOLEG GRADA U
CELOM EVERDELU!

Vuci 3 karte i uzmi 1
kamenéié.

ORVOREZBAR, CRKVA

I , I {

— ¢ o }*K
30 GRANCICA 25 SMOLA 20 KAMENCICA

| VECNO DRVO

bh Uzmi: Uzmite navedene resurse ili tokene poena iz zajednickih zaliha.

6&“ Plati: Vratite navedene resurse iz svojih zaliha u zajednicke zalihe.
Vuci: Uzmite kartu sa vrha Spila i stavite je u ruku.

Otkrij: Okrenite karte sa vrha Spila tako da ih vide svi igraci.

O g 7 % o9 e @

poeninakraju karta  gran¢ica smola kamenci¢ bobica  bilo koji
igre resurs




POSTAVKA

1) Postavite tablu za igru na sto.
Postavite Ve¢no drvo na panj u gornjem
delu table.

2) Postavite grancice, smolu, kamencicée
i bobice u gomilama duz obale reke.
Postavite tokene poena i tokene
,zauzeto” pored table za igru.

3) Promesajte Sumske karte i postavite
ih na proplanke. U partiji sa dva igraca
koriste se tri karte, a u partiji sa tri

ili ¢etiri igraca koriste se Cetiri karte.
Preostale Sumske karte vratite u kutiju.

4) Postavite ¢etiri ploc¢ice osnovnih
dogadaja pored reke, a zatim promesajte
karte specijalnih dogadaja i postavite
Cetiri na donju granu Vec¢nog drveta.
Preostale karte specijalnih dogadaja
vratite u kutiju.

5) Promesajte glavni $pil, karte bic¢a i
gradevina, i nasumic¢no postavite osam
karata, licem prema gore, na Livadu.
Spil stavite u Veé¢no drvo.

6) Svaki igra¢ bira boju i uzima dva
radnika te boje. Prviigrac¢ pocinje partiju
sa pet karata, drugi sa Sest, tre¢i sa
sedam i Cetvrti sa osam.

7) Svaki igra¢ postavlja ¢etiri preostala
radnika na gornju granu Vec¢nog drveta.
Jednog na prolece, jednog na leto i dva
na jesen.

Najskromniji igrac igra prvi.



6 karata

2]

Ne postoji ogranicenje
resursa koje igra¢ moze
da ima tokom partije.

o VNS Y = ) Ako vam nestane bilo kog
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Morate da odbacite
onoliko koliko
polje donost poena

Mesto za gomilu,
licem prema dole
odbacenih karata. Mozete da odbacite kolikozelite [ iz ruke.

Za svake dve odbacene uzmite 1 ¥

8 karata 7 karata



Radnike cete postavljati na 2 razlic¢ite
TOK IGRE vrste lokacija: ekskluzivne i zajednicke
(obelezene otvorenom elipsom). Samo
jedan radnik moze da poseti ekskluzivnu
lokaciju. Vise radnika, ¢ak i iste boje,
Igra tece u smeru kretanja kazaljke moze da poseti zajednicke lokacije.
na satu. Na svom potezu mozete da
odigrate jednu od 3 akcije. Akcije ==X \}\
mogu da se odigravaju bilo kojim o :
redosledom, ali samo 1 akcija moze
da se odigra na svakom potezu.

Postavljanje radnika
ili Odigravanje karte
ili Priprema Da biste posetili lokaciju, postavite svog
radnika na bilo koji slobodni simbol

& i odmah uzmite oznacene resurse
ili uradite akciju. Sada se smatra da

POSTAVLIAN'E RAbNIkA je taj radnik postavljen na lokaciju i

tu ¢e ostati sve dok ga ne vratite kada

Radnici su neophodni za razvoj i odigrate akciju Priprema.
uspeh vaSeg grada. Postavljacete ih na
razlicite lokacije u Everdelu, sa ciljem
da uzimate resurse, vucete karte,
organizujete dogadaje ili mozda da
krenete na putovanje.

EKSKLUZIVNA ZAJEONICKA

2\ Primer: Kada postavite

I radnika na ovu lokaciju
" mozeteda vucete 2 karte

savrha $pila i da uzmete

ltoken poena.

LOKACIJE KOJE MOZETE DA POSETITE
OSNOVNE LOKACIE

SUMSKE LOKACIJE
Ovo su raznolike i generalno bolje lokacije koje mozete da R ey
posetite. U partiji sa dva ili tri igraca, svaku Sumsku lokaciju moze — e
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da poseti samo jedan radnik. Polja sa simbolom )« S dostupna
samo u partiji sa Cetiri igraca. Jedan igra¢ ne moze da postavi dva
svoja radnika na istu Sumsku lokaciju.




KARTE ODREDISTA

Primer: Ako
protivnik postavi
radnika na Postu,

|| vlasnik Poste uzima 1
token poena.

Odbaci biée ili gradevinu iz grada. Uzmi
resurse koje si platio za odigravanje odbacene
Karte, zatim uzmi 1§91 10).

pokloni 2 @ jednom protivniku,
zatim odbaci koliko god Zeli £ i vuci
do limita.

Mozete da postavite radnika na bilo
koju kartu odrediSta u vasem gradu
ili na kartu odrediSta u protivnickom

gradu ako ima oznaku iutom
slu¢aju vlasnik te karte dobija 1 token
poena iz zajednickih zaliha.

OOGADAl

‘ i 3*\

S\ Veliki OBIAZAKE

Radnika mozete da
postavite na bilo koji
osnovni ili specijalni
dogadaj kako biste
ga organizovali. Za

bl to vam je potrebno
Veliki obilazak zahteva da ispunjavate sve
daugradiimaie 3 payedene uslove i
arte odredista. .

morate da platite

naznacene resurse
u trenutku kada
postavljate radnika,
inace ne mozete ni da
postavite radnika.
Svaki dogadaj moze
da organizuje samo
jedan igra¢. Radnik vam
se vraca, kao i obi¢no,
tokom akcije Priprema.

QOGAON|w.

ORVOREZBAR, CRKVA

RESTAURACIA
CRHKVENOG SVODA
‘fada organizujes ovaj
dogadaj, wci 1) i uzmi 1€ za
svaki () na tvojoj Crkvi

za svaki () na tvojoj Crhvi.

Restauracija crkvenog
svoda zahfeva

da u gradu imate
Drvorezbara i Crkvu.

Organizovane dogadaje cuvajte pored grada
kako biste ih ra¢unali za bodovanje na kraju
igre. Napomena: Ako je karta, koja je bila
uslov za organizovanje dogadaja, u toku igre
odbacena iz grada, ne vracate taj dogadaj.

UTOCISTE

Utociste je
zajednicka

lokacija. Ne postoji
ogranic¢enje broja
radnika koji mogu
da budu postavljeni
na nju, ¢ak ni iste boje. Na ovoj lokaciji
moZete da odbacite bilo koji broj karata
iz ruke i uzmete jedan resurs za svake
dve karte koje ste odbacili. Napomena:
Karte se odbacuju licem prema dole.

Utociste

Mozete da odbacite koliko zelite [ iz ruke.
uzmite 1 ¥ .

Za svake dve odbacene

PUTOVANE

?Dbﬂf(z/pfal’%@
Morate da odbacite
onoliko koliko

- e polje donosi poena.

Samo u jesen, moZete da poSaljete radnika
na putovanje. Morate da odbacite onoliko
karata koliko je oznaceno pored polja na
koje ste postavili svog radnika. Polja koja
donose 5, 4 i 3 poena su ekskluzivna, a
polje koje donosi 2 poena je zajednicko.

Postavljeni radnik vam na
kraju igre donosi poena
koliko je ozna€eno
pored polja na koje

ste ga postavili. Na
putovanje moZzete

da posaljete vise

od jednog
radnika.
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ODIGRAVANJE KARATA

Mozete da odigrate jednu kartu po
potezu. Da biste odigrali kartu morate
da platite naznacene resurse. Mozete
da odigrate ili kartu koja se nalazi na
Livadi ili kartu iz ruke.

Karte ¢ete odigravati ispred sebe i one
¢e Ciniti vas Sumski grad. Postoje dve
vrste karata: bi¢a i gradevine. Mozete
da imate viSe istih obi¢nih karata u
gradu, ali samo po jednu od svake
jedinstvene karte.

GRADEVINE

Uzmil #ili1 B ii1 @

svaki put kada odigras gradevinu.

SUDdIA

tekst Rarte

BICA

Rarata u $pilu
pe .,

A
SUDIA

JEDINSTVENO BICE

gradski limit

Ne mozZe da se kombinuje sa drugim sposobnostima
odigravanja karata.

Kada odigravas biée ili gradevinu,
prilikom pla¢anja moZe$ da zameni$

laza Ie.

af\, prihvatam izmenu.“

tekst Rarte

Da bi ste odigrali bi¢e morate da platite
neophodnu koli¢inu bobica, ali ako se
gradevina koja je naznacena u gornjem
levom uglu karte bi¢a veé nalazi u
vaSem gradu, mozete da odigrate bice
besplatno.

Vazno: Kada odigrate besplatno bicée
uz pomoc¢ gradevine, postavite token
,Zzauzeto” % na tu gradevinu.
Besplatno bi¢e mozete da odigrate
samo jednom po gradevini.

SUDIIA

Napomena: Token ,zauzeto” se ne sklanja
sa karte gradevine ako bice koje ste dobili
u toku igre odbacite iz grada.



GRAO

Vas$ grad ima 15 mesta na koje mozete
da odigrate karte. Svaka karta zauzima
1 mesto. Preporucujemo da vas grad
gradite u 3 reda od po 5 karata. Karte
dogadaja se ne ubrajaju u ovih 15 karata.

preporuceni izgled grada

TIPOVI KARATA

Smeda - putnik: Aktivira se
jednom, ¢im se odigra. Ne
aktivira se viSe nikada.

Zelena - proizvodnja:
Aktivira se jednom, ¢im se
odigra i jednom tokom akcije
Priprema za godiSnje doba u
prolece i jesen.

Crvena - odrediste: Aktivira
se kada se radnik postavi na
nju. Karte sa znakom

mogu da posete i protivnici.

Plava - uprava: Donosi vam
bonus posle odigravanja
odredenog tipa karata i nudi
razli¢ite nacine odigravanja
karata sa popustima.

Ljubicasta - napredak: Donosi
naznacene poene i bonus poene
na kraju igre.

COCO@

VUCENJE KARATA

Uvek vucite karte sa vrha Spila, osim
kada je naglaSeno da vucete karte sa
Livade.

Postoji limit od 8 karata u ruci. Nikada
ne moZete da imate vise od 8 karata u
ruci. Ako treba da vucete karte, mozete
da vucete samo do 8 karata, ne viSe.
Ako se od vas zahteva da poklonite
karte protivniku morate da odaberete
protivnika koji moze da ih prihvati, ako
je moguce; dajte mu karata koliko moze
da prihvati, a ostale odbacite.

Ako se odigra karta sa Livade, odmabh je
zamenite novom kartom sa vrha spila.
Ako sposobnost omogucava igrac¢u da
vuce karte sa Livade, on prvo vuce sve
karte, a zatim se dopunjava Livada.

Ako se $pil isprazni, promesajte
odbacene karte i formirajte novi $pil.

REDOSLED ODIGRAVANIA

Kada odigrate kartu, pratite ovaj
redosled, ako je moguce:

1. Iskoristite sposobnost odigravanja
karata (Tamnica, Sudija, Krémar, itd).

2. Platite resurse ili iskoristite token
,Zauzeto”.

3. Ako ste odigrali kartu sa Livade,
dopunite Livadu.

4. Postavite odigranu kartu u svoj

grad. (Ako zbog efekata odigrane karte
morate da odbacite drugu kartu iz
grada, tu kartu odmah sklonite, pre
nego $to postavite novu kartu.)

5. Aktivirajte sposobnost odigrane karte.
6. Aktivirajte sposobnosti drugih karata,
ako je moguce (Sud, Trgovac, itd).
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PRIPREMA

Ako ste postavili sve radnike i ne
mozete ili ne zelite da odigrate kartu,
onda morate da se pripremite za
sledece godiSnje doba. Na svom potezu,
vratite sve svoje postavljene radnike,

a zatim uzmite bonuse za sledece
godisSnje doba, koji su oznaceni na vrhu
Vecénog drveta. Kada ste sve to uradili,
vas potez se zavrSava i igru nastavlja
slededi igrac.

Tematski igra pocinje u kasnu zimu i
zavrSava se pred pocetak sledece zime.
Jesen je poslednje godisnje doba za koje
se pripremate u igri.

Vazno: Igrac¢i ne moraju da odigraju
akciju Priprema u istom krugu.
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Primer: Na vasem prvom potezu, postavili
steradnika na polje sa 3 grancice i uzeli ste
resurse. Na sledec¢em potezu postavili ste
radnika na sumsku lokaciju da uzmete 1
grancicu, 1 smolu il bobicu. Na sledecem
potezu odigrali ste Farmu iz ruke, tako sto
ste platili naznac¢enu cenu od 2 grancice il
smole; odmah ste uzelil bobicu sa Farme.
Na sledeéem potezu odigrali ste Camdziju
sa Livade, tako sto ste platili 2bobice i onda
ste odmah uzeli 2 grancice od Camdzije
zato $to imate jednu Farmu u gradu.

Na sledecem potezu, nemate dovoljno
resursa da odigrate nijednu kartu i svi vasi
radnici su postavljeni, tako da morate da
se pripremite za sledece godisnje doba.
Vratili ste sve postavljenje radnike i zatim
uzeli bonuse za prolece: jednog novog
radnika sa vrha Vecnog drveta i aktivirali
sve zelene karte u gradu, a to su Farma

i Camdzija, koje vam donose bobicu i 2
grancice.




Tokom pripreme za slede¢e godiSnje
doba, novi radnici sa Ve¢nog drveta
se priklju¢uju vasem gradu koji raste.
Uzmite odgovarajuéeg radnika ili
radnike i aktivirajte navedeni bonus.

U prolece, uzmite 1 novog
radnika i aktivirajte sve
zelene karte u vasem gradu,
redosledom po vasem izboru
(proizvodnja).

U leto, uzmite 1 novog radnika. U leto
nema proizvodnje, ali zelene karte se
svakako aktiviraju odmah nakon $to
ih odigrate. Takode, moZzete da vucete
do 2 karte sa Livade tokom Pripreme
za leto.

U jesen, uzmite 2
radnika i aktivirajte
sve zelene karte

u vasem gradu,
redosledom po vasem
izboru (proizvodnja).
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42, nadoﬁleo\, Sodine M.
Dan od velike vainosti 2a Evecdell

ve \"eo\na, veé dve Jrupe bica su
napustile naseobinw: \"edna rupe miseve
i druaa kornjaa, Krenule su u, manje
vi¥e, suprotnim pravcimg, ispraceni
usklicima i 2vizducima. M&ihove namere
su bile jasne: osnivanje novih Sradova na
drus'um mestima,

Dugo se pridalo o tome da nag ﬁrad
vise nije dOVOI\')no veliki 23 sve nas.
vedno drvo nema vise prostora da
raste, a neki &ak kaiu da mu se susi
koren. Mozemo da nastavimo da 3radimo
oko Livade, ali &to se vise Sirimo,
bezbednost postaje ozbilna briga.

Pitam se &ta buduénost nosi za
Everdel. Ako pretpostavimo da ée ove
grupe uspeti i da ¢e osnovati nove
napredne i rastuce gradove, &ta ¢e to
20agiti u godinama koje dolaze? Da i
éemo nastaviti svi da se slaiemo, kao
&to smo se slagali do sada ili ée nage
komsjje postati nasi najvedi suparnici?

vreme ¢e, kao i uvek, pokazati.

Ser Viminias Strouk
\storidar Everdela

KRAJ IGRE

Kada ste stigli do jeseni i ne mozete

(ili ne zelite) da odigrate vise ni jednu
akciju, zavrsili ste partiju. Ako je igrac¢
zavrsSio partiju ne moZe da dobija karte
iresurse. Ako igrac koji i dalje igra mora
da pokloni karte ili resurse drugom
igracu, a svi ostali igraci su zavrsili
partiju, karte i resursi se odbacuju.

Igra traje dok svi igraci ne odigraju sve
svoje akcije. Zatim se sabiraju poeni da
bi se odredio pobednik.

Najlaksi nacin da izra¢unate poene je
da prvo saberete osnovne poene svih
karata, zatim da dodate tokene poena,
bonuse sa ljubicastih karta i na kraju
poene od putovanja i dogadaja.

U slu¢aju nereSenog rezultata, pobednik
je igrac koji je organizovao najvise
dogadaja. Ako je rezultat i dalje nereSen,
pobednik je igrac¢ kojem je ostalo
najvise neiskoriséenih resursa.

PRIMER BOOOVANJA (STR. 15)

Osnovni poeni karata: 22

Tokeni poena: 14

Bonusi sa ljubicastih karata: 10 (3 od
Zene, 2 od Arhitekte, 5 od Kralja)
Poeni od Putovanja: 4

Dogadaji: 12 (6 od Stalnog izvodaca,
3 od Zatvorskog sveStenika, 3 od
Velike turneje)

Ukupno: 62
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Morate da odbacite
onoliko | koliko

‘polje donosi poena.

LUTALICA
OBIENO BICE
Nosaci et g

vuci 3@,

Granic su samoliie na mapi."

P
RAFINERI/A SMOLE

Mozes da odbacis do 5 @]
da bi uzeo 10) za svaku.

Uzmi 2 ¢ za svaku Farmu u ‘
Svom gradu.

ako je u paru sa MuZem.

~Iajte moja ric o vadin herojskim
delima, oliko god daihje malo."

Mosia éemo ovag puta dobit i devojéice.” ~Radim,radi, dok n izdaem.”

yAZN]
O za svaki obiéan dogadaj
. Kada odigras ovu kartu, postavi 3 () na Koji si organizovao.
Aleivirsj 1€ u svom grad. | nju. Na pocetku akeje Priprema, mozes o kT o) ¢
daplatis 1) sa ove karte da bi aktivirao i Postavi 10 na ovu Crkovu,
= 1 osnovnu ili Sumsku lokaciju na kojoj 3 - o— — e I 4 zatim vuci 2
Dot i o ol bt imas postavljenog radnika. g ponov, TS e e———

S0wEA

Mozes da pokionis protivniku

do2 @ dabiuze0 2 za svaku. ? .
Kada odigravas gradevinu il bice,

da stavil biée iz grada ispod Tamnice da bi

umanjio cenu karte koju odigravas za 3¥9.

Otkljuéava drugo C@> u Manastiru. Odigraj biée ili gradevinu sa
e Livade za 3 manje.

KREMA; BARD  ©

4 Stasn 1zvopac

Tada organizujes ovaj dogadaj,
mozes da postavis do > @na
ovaj dogadaj.

@

L za svaku @ na ovom dogadaju.

za svakog zatvorenika u
tvojoj Camnici.
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SOLO PRAVILA

Kada igrate Everdel solo, takmicicete se
protiv smelog starog glodara poznatog
kao Rugvort i njegovog ¢opora razuzdanih
pacova grubijana. Rugvort ¢e se vracati

u Everdel tri godine zaredom, svaki put
noseci novu titulu. Morate da pronadete
nacin da prevazidete njegove podle trikove
i oslobodite Everdel njegove prljavstine
jednom zauvek!

Tri godine predstavljaju tri nivoa tezine i
nije predvideno da se igraju jedna za drugom
kao jedna cela igra (mada avanturisti mogu
da se okusaju i u tom poduhvatu).

|. GODINA: RUGVORT BITANGA

[zaberite boju za Rugvorta (on preferira
crnu) i postavite igru za dva igraca. Na
pocetku partije imate 5 karata u ruci, a
Rugvort nema karte uopsSte.

Jednog Rugvortovog radnika postavite na
levu, gornju Sumsku lokaciju, a drugog na
polje sa 3 grancice osnovnih lokacija. Oba
ova polja su na taj nacin blokirana.

VazZe sva pravila sa ovim dodacima:

Svaki put kada vi odigrate kartu i Rugvort
odigrava kartu. Ako ste odigrali kartu sa
Livade, prvo dopunite Livadu.

Da bi Rugvort odigrao kartu, treba da
bacite osmostranu kockicu, da biste
utvrdili koju od osam karata sa Livade

¢e on odigrati. Smatra se da je karta u
gornjem levom uglu broj 1, a u desnom
donjem broj 8. U Rugvortovom gradu,
karte postavljajte u redovima na osnovu
tipa karte, tako da lako mozete da vidite
koliko karta koje boje ima. Sposobnosti
karata i poeni nisu bitni. Dopunite Livadu

nakon Sto odigrate kartu za Rugvorta.
Kada vi odigrate akciju Priprema i Rugvort
¢e odmah posle vas odigrati istu akciju,
koja se u njegovom slucaju sastoji od tri
koraka:

1) Proverite da li ima dovoljno karata u
odredenoj boji da bi mogao da ostvari
neki od ¢etiri osnovna dogadaja. Ako
ima postavite kartu dogadaja pored
njegovog grada.

2) Postavite nove Rugvortove radnike
na 1. kartu na Livadi (na2.uletoi 3.1 4.
na jesen), tako da ¢e do kraja igre imati
radnike na prve 4 karte na Livadi. Vi
viSe ne mozete da igrate te karte, ali
Rugvort moze.

3) Pomerite njegovog radnika u smeru
suprotnom od kretanja kazaljke na satu
na slede¢u Sumsku lokaciju.

Tokom proleéne akcije Priprema,
premestite njegovog radnika sa polja koje
donosi 3 grancice na polje koje donosi 2
smole. Tokom leta, premestite njegovog
radnika na polje koje donosi 1 kamenci¢.
Tokom jeseni, premestite njegovog radnika
na polje koje donosi 1 bobicu i1 kartu.

U jesen sklonite Rugvortovog radnika sa
trece Sumske lokacije i postavite ga na polje
putovanja koje donosi 3 poena.

BODOVANJE

Rugvort ¢e dobiti: 2 poena sa svaku kartu u
gradu (3 poena za svaku ljubicastu kartu),
3 poena za svaki osnovni dogadaj koji

je ostvario, 3 poena za svaki specijalan
dogadaj koji vi niste ostvarili, 3 poena za
radnika na putovanju i poene za tokene
poena koje ste mu poklonili.



2. GODINA: RUGVORT POKVARENI

Vaze ista pravila kao i u prvoj godini sa
ovim dodacima:

Postavite njegovog radnika na polje
putovanja koje donosi 4 poena umesto 3.

Rugvort dobija 6 poena za svaki specijalni
dogadaj koji niste ostvarili, umesto 3.

3. GOJINA: RUGVORT STETOCINA

Vaze ista pravila kao i u drugoj godini sa
ovim dodacima:

Postavite njegovog radnika na polje
putovanja koje donosi 5 poena umesto 4.

Tokom Rugvortove jesenje akcije Priprema, on
¢e kidnapovati jednog vaSeg radnika! Umesto
da pomerite njegovog radnika na polje sa 1
bobicom i 1 kartom uklonite tog Rugvortovog
radnika i jednog vaSeg radnika iz igre.

Sada ¢ete imati samo 5 radnika u zadnjem
godiSnjem dobu u igri.

Pobedite ga u tre¢oj godiniibardovi Everdela
¢e pevati o vaSem trijumfu! Istoricari ¢e pisati
o vaSem uspehu da bi bio sacuvan i upamdéen
za sva vremena! Matori pacov Rugvort je

utekao, napustajuci Everdel u miru... za sada.

NAPOMENE

» Rugvort moze da ima viSe od 15 karata u
gradu.

« Karte na Livadi na kojima se nalaze
Rugvortovi radnici su skroz blokirane za
vas i ne mozete da ih odigrate, vucete ili
odbacite.

» Ako se od vas zahteva da poklonite karte
ili resurse protivniku, odbacite ih.
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SPISAK KARATA
BICA

Arhitekta: Na kraju igre, donosi 1 poen za
svaku smolu i kamenci¢ koji su vam ostali, a
najvise 6 poena.

Bard: Kada odigrate Barda, mozete da
odbacite do 5 karata iz ruke, da bi uzeli 1
token poena za svaku odba¢enu kartu.

Camdzija: Kada odigrate Camdziju i tokom
proizvodnje, uzmite 2 grancice za svaku
Farmu u vasem gradu.

Cista¢: Kada odigrate Cistaca i tokom
proizvodnje, moZete da aktivirate jednu,
bilo koju, zelenu kartu u vasem gradu.
Cista¢ ne moze da aktivira sam sebe i
drugog Cistaca.

Drvorezbar: Kada odigrate Drvorezbara i
tokom proizvodnje, mozZete da platite do 3
grancice da bi uzeli 1 token poena za svaku
grancicu koju ste platili.

Istori¢ar: Svaki put kada odigrate kartu
(bi¢e ili gradevinu), mozete da vucete 1
kartu, vodeéi ra¢una o broju karata u ruci
(pogledajte stranu 10, Vucenje karata).

Kralj: Na kraju igre, donosi 1 poen za svaki
obi¢an i 2 poena za svaki specijalni dogadaj
koji ste organizovali.

Kraljica: Kada postavite radnika na ovu
lokaciju, mozete besplatno da odigrate bilo
koju kartu iz ruke ili sa Livade, koja vredi
najviSe 3 poena. To se odnosi na osnovne
poene, ne na bonus poene.

Krémar: Kada odigravate bice, moZete da
odbacite Krémara iz grada da umanjite cenu
bi¢a koje odigravate za 3 bobice. Bobice ne
mozete da uzmete. Ova karta ne moze da

se kombinuje sa drugim sposobnostima

odigravanja karata koje imaju neke
Sumske lokacije i karte kao Sto je Tamnica,
ukljucujuéi i Krému.

Lekar: Kada odigrate Lekara i tokom
proizvodnje, moZete da platite do 3 bobice da
bi uzeli 1 token poena za svaku bobicu.

Luda: Ludu mozete da odigrate na prazno
mesto u protivnickom gradu. Luda moze

da se odigra u protivnic¢ki grad ¢ak i ako

je protivnik veé zavrSio partiju! Solo igra:
Rugvort moze da odigra Ludu u vas grad. Ako
vi odigrate Ludu, odbacite Luduil kartu iz
njegovog grada, po vaSem izboru.

Lutalica: Kada odigrate Lutalicu, vucete 3
karte. Lutalica ne zauzima jedno od 15 mesta
u gradu.

Monah: Kada odigrate Monaha i tokom
proizvodnje, mozete da poklonite do 2
bobice jednom protivniku da biste uzeli

2 tokena poena za svaku bobicu koju ste
poklonili. Takode, otklju¢ava drugo polje u
Manastiru.

Muz: Muz moze da deli mesto sa Zenom,
tako da zajedno zauzimaju samo jedno
mesto u gradu. Kada odigrate Muza i tokom
proizvodnje, ako imate barem jednu Farmu u
gradu i Muz je u paru sa Zenom, uzmite 1 bilo
koji resurs po vaSem izboru. MuZ moze da
deli mesto samo sa jednom Zenom.

Pismonosa: Kada odigrate PismonoSu,
otkrijte 2 karte sa vrha $pila. MoZete

odmah besplatno da odigrate 1 kartu, koja
vredi najvise 3 poena. Odbacite preostalu
kartu. Solo igra: Kada odigrate PismonosSu i
aktivirate njegovu sposobnost da odigrate jo$
1 kartu, smatra se da ste odigrali 2 karte, tako
da ¢e i Rugvort odigrati 2 karte.

Pogrebnik: Kada odigrate Pogrebnika,
odbacite 3 karte sa Livade, dopunite Livadu
i vucite 1 kartu sa Livade. Takode, otklju¢ava
drugo polje na Groblju.



Propovednik: Kada odigrate Propovednika, uzmite
3 bobice. Takode, uzmite 1 token poena za svaki
token poena koji imate na Crkvi.

RendzZer: Kada odigrate RendzZera, pomerite
jednog bilo kog vaSeg postavljenog radnika na
drugu lokaciju, postujuéi pravila postavljanja
radnika. Takode, otklju¢ava drugu celiju u
Tamnici. Ne mozete da postavite Rendzera u
drugu celiju u Tamnici.

Rudar: Kada odigrate Rudara i tokom proizvodnje,
moZete da iskopirate jednu bilo koju zelenu kartu
iz bilo kog protivnickog grada. Rudar postaje

ta karta do kraja poteza - tako da ako kopirate
Prodavnicu, uzecete 2 bobice, ako taj protivnik
ima farmu u gradu. Rudar ne moze da kopira
Skladiste u drugom gradu. Medutim, mozete da
iskoristite Rudara da kopira Rudara u drugom
gradu i onda da aktivirate SkladiSte u vasem gradu
tako Sto cete staviti resurse na SkladisSte, ne na
Rudara. Solo igra: Sa Rudarom mozete da kopirate
bilo koju zelenu kartu u Rugvortovom gradu.

Sakupljaé: Kada odigrate Sakupljaca i tokom
proizvodnje, moZete da zamenite do 2 vasa bilo
koja resursa za isti broj bilo kojih drugih resursa.
Menjate se sa zajedni¢kim zalihama, ne sa
drugim igrac¢ima.

Sudija: Kada odigravate bice ili gradevinu, moZete
da zamenite 1 resurs naveden u ceni sa 1 bilo kojim
drugim resursom koji imate. Primer: Ako karta
koSta 2 bobice, umesto toga moZete da platite 1
bobicuil grancicu.

Trgovac: Uzmite 1 bobicu svaki put kada odigrate
bice. Ne uzimate bobicu kada odigrate ovog Trgovca.

Ucitelj: Kada odigrate U¢itelja i tokom proizvodnje,
vucite 2 karte. Zadrzite jednu, a drugu dajte
protivniku koji moze da je zadrzi (pogledajte stranu
10, Vucenje karata).

Zena: Zena moze da deli mesto sa Muzem, tako da
zajedno zauzimaju samo jedno mesto u gradu. Na
kraju igre, donosi 3 poena ako je u paru sa Muzem.
Zena moze da deli mesto samo sa jednim Muzem.

-
\

l'{vek se radujem prvom danu zvonopoja, jer
Je to najéarobniji dan, dan dobroéinstva i
sloge medu svim 3umskim bi¢ima. Nedeljama
pre tog dana zajedni¢ke srece, stanovnici
fveredela zavrsavaju Zetvu i Spremaju useve
za predstojeéu zimu. Danas, oni koji imaju
vile nego 3to im je potrebno, polozice svoje
darove medu korenje Veénog drveta, tako da
oni koji su bili manje sre¢ni mogu da uzmu 3ta
god pozele. Deca razdragano cunjaju oko
Veénog drveta, sre¢na Jer ée biti punif
stomaka. Hada sam pogledao u njibova Zeljna
lica, oéiju okruglib i ispupéenih kao zrele
bobice, setio sam se stihova Basne 1-V:

Ne zudi da napunis stomak,
pre komsije svog:
Daj njemu i ti ées se gostiti
pPlodovima dobrote do kraja svojih dana.
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GRADEVINE

Barza: Kada odigrate Barzu i tokom
proizvodnje, uzmite 2 grancice.

Crkva: Kada postavite radnika na ovu
lokaciju, postavite 1 token poena na Crkvu
iz zajednic¢kih zaliha. Vucite 2 karte za svaki
token poena na Crkvi.

Ducan: Kada odigrate Ducéan i tokom proizvodnje,
uzmite 1 bobicu ili 2 bobice ako imate barem
jednu Farmu u gradu (ne 2 bobice po Farmi).

Farma: Kada odigrate Farmu i tokom
proizvodnje, uzmite 1 bobicu.

Groblje: Kada postavite radnika na ovu
lokaciju, otkrijte 4 karte sa vrha Spila ili gomile
odbacenih karata i odigrajte jednu besplatno.
Odbacite ostale karte. Radnik ostaje na ovoj
lokaciji do kraja igre. Na Groblje mogu da

se postave 2 radnika, ali drugo mesto se
otklju¢ava ako imate Pogrebnika u gradu.

Kran: Kada odigravate gradevinu, mozete da
odbacite Kran iz grada da biste umanijili cenu te
karte za bilo koja 3 resursa. Ne mozete da uzmete
ta 3 resursa. Ova karta ne moze da se kombinuje
sa drugim sposobnostima odigravanja karata
koje imaju neke Sumske lokacije i karte kao Sto je
Tamnica, ukljué¢ujudi i Krému.

Kréma: Kada postavite radnika na ovu lokaciju,
moZete da odigrate biée ili gradevinu sa Livade,
tako Sto ¢ete platiti bilo koja 3 resursa manje. Ne
mozete da uzmete ta 3 resursa. Ako protivnik
poseti vaSu Krému uzimate 1 token poena. Solo
igra: MozZete da posetite Krému u Rugvortovom
gradu i on tada dobija 1 token poena.

Manastir: Kada postavite radnika na ovu
lokaciju, moZete da poklonite 2 bilo koja
resursa jednom protivniku i uzmite 4 tokena
poena. Radnik ostaje na ovoj lokaciji do
kraja igre. Na Manastir mogu da se postave
2 radnika, ali drugo mesto se otklju¢ava ako
imate Monaha u gradu.

Osmatraé¢nica: Kada postavite radnika na ovu
lokaciju, moZete da iskopirate jednu, bilo koju,
osnovnu ili Sumsku lokaciju, ¢ak i ako se na
njoj ve¢ nalazi vas radnik.

Palata: Na kraju igre, donosi 1 poen za svaku
jedinstvenu gradevinu u gradu, uklju¢ujuci
ovu kartu.

Posta: Kada postavite radnika na ovu lokaciju,
poklonite jednom protivniku 2 karte iz ruke,

a zatim odbacite bilo koji broj karata iz ruke.
Morate da poklonite 2 karte da biste mogli da
postavite radnika na ovu lokaciju. Zatim vucite
onoliko karata koliko mozete da biste imali 8
karata u ruci. Ako protivnik poseti vasu Postu
uzmite 1 token poena. Solo igra: MoZete da
posetite PoStu u Rugvortovom gradu i on tada
dobija 1 token poena.

Pozoriste: Na kraju igre, donosi 1 poen za
svako jedinstveno biée u gradu.

Rafinerija smole: Kada odigrate Rafineriju
smole i tokom proizvodnje, uzmite 1 smolu.

Rudnik: Kada odigrate Rudnik i tokom
proizvodnje uzmite jedan kamencié.

Rusevine: Kada odigrate RuSevine, odbacite
jednu gradevinu iz grada, stavite RuSevinu na
njeno mesto i uzmite resurse koje ste platili za
odigravanje odbacene karte. Takode, vucite 2
karte. Ako koristite Rusevine (ili bilo koju drugu
sposobnost) da odbacite kartu na kojoj se nalaze
tokeni poena, gubite te tokene. Ako odbacite
kartu na kojoj je postavljen radnik, ali ne trajno,
postavite tog radnika na RuSevine i vratite gau
sledecoj akciji Priprema. Ako je radnik postavljen
trajno, on je izgubljen zajedno sa odbacenom
kartom i vratite ga u kutiju.

Skladiste: Kada odigrate SkladiSte i tokom
proizvodnje, uzmite iz zajedni¢kih zaliha i
postavite na ovu kartu 3 grancice ili 2 smole ili
1 kamencié¢ ili 2 bobice. Takode, to je lokacija
na koju moZete da postavite vaSeg radnika da
biste uzeli sve resurse sa karte.



Sud: Uzmite 1 grancicu ili 1 smolu ili 1 kamenc¢i¢ svaki
put kada odigrate gradevinu. Ne uzimate resurs za
odigravanje Suda.

Skola: Na kraju igre donosi 1 poen za svako obi¢no bice
u gradu.

Tamnica: Kada odigravate gradevinu ili bi¢e, mozete
da stavite bice iz grada ispod Tamnice da biste umanjili
cenu te karte za bilo koja 3 resursa. Ne moZzete da
uzmete ta 3 resursa. Smatra se da bice u Tamnici vise
nije u grade i ne donosi vam poene. Ova karta ne moze
da se kombinuje sa drugim sposobnostima odigravanja
karata koje imaju neke Sumske lokacije i karte kao Sto
su Kran ili Krémar, uklju¢ujudi i Krému. Tamnica moze
da ima 2 zatvorenika, ali druga ¢elija se otklju¢ava ako
imate Rendzera u gradu.

Univerzitet: Kada postavite radnika na ovu lokaciju,
odbacite jednu gradevinu ili bice iz grada i uzmite
resurse koje ste platili za odigravanje odbac¢ene karte,
plus 1 bilo koji resurs i 1 token poena. Ako odbacite
kartu na kojoj se nalaze tokeni poena, gubite te tokene.
Ako odbacite kartu na kojoj je postavljen radnik, ali ne
trajno, postavite tog radnika na Univerzitet i vratite ga u
sledeéoj akciji Priprema. Ako je radnik postavljen trajno,
on je izgubljen zajedno sa odba¢enom kartom i vratite
ga u kutiju.

Vasar: Kada odigrate Vasar i tokom proizvodnje, vucite
2 karte.

Veéno drvo: Na kraju igre, donosi 1 poen za svaku
ljubi¢astu kartu u gradu, uklju¢ujudi ovu kartu. Ve¢no
drvo vam omogucava da odigrate jedno, bilo koje, bice
besplatno.

Zamak: Na kraju igre, donosi 1 poen za svaku obi¢nu
gradevinu u gradu.

Zvonik: Kada odigrate Zvonik, postavite na njega

3 tokena poena iz zajednickih zaliha. Pre nego Sto
vratite svoje radnike tokom akcije Priprema, mozete
da vratite 1 token poena sa Zvonika u zajednicke zalihe
i aktivirate jednu osnovnu ili Sumsku lokaciju na kojoj
imate postavljenog radnika. Na kraju igre, svi tokeni
poena koji su ostali na Zvoniku ra¢unace se za vas
konaéni rezultat.




PRICA O OEVET KAMENOVA

Kao $to ju je pricala Po, legendarna pripovedacica.

Pre mnogo vremena u dalekoj zemlji Gildin, mladi
mis je bio opsednut dalekim planinama i pitao

se Sta lezi iza njih. Imao je tezak i nemiran Zivot,
kao i ve¢ina bi¢a u ta tmurna vremena. Jedva je
moglo da se nade kap smole ili griz bobice posto
je sva hrana odlazila ratnicima koji su se borili u
Zmijskom ratu, da oteraju zavojevace iz Severne
divljine.

Tu izmedu siromastva i razaranja nalazio se mi$
kojeg su vodili snovi i nada. Korin Evertejl je bilo
njegovo ime. Njegov otac, hrabri ratnik, je izgubio
zivot u borbi sa zmijama. Nakon vesti o smrti
njegovog oca, Korinova majka je ubrzo i sama
preminula, ostavljaju¢i Korina samog na mra¢nim
ulicama luckog grada Vrboluja.

Brojne avanture i nedace su obelezile strasne
godine njegove mladosti, ali visprenost, gvozdena
volja i nemala koli¢ina providenja su mu pomogle
da prezive. Ni u jednom trenutku nije zaboravio
svoj san o boljim zemljama iza daleke planine.
Znao je da takvo putovanje moze da znaci njegovu
smrt, ali za njega nije bilo budu¢nosti u Vrboluju.

Kucnuo je cas.

Od nekolicine prijatelja, uspeo je da ubedi trojicu
da krenu na put sa njim. Zajedno su krenuli jednog
prohladnog prole¢nog jutra, lutalice koje traze
zemlju za koju nisu ni sigurni da postoji.

Mnogo prica je ispri¢ano o tom dugom putovanju
kroz pustinju Dunvejst i preko planine Spajrkrest.
Bila je to teska avantura koja je trajala devet meseci
i na kraju je odnela zZivot najdrazeg Korinovog
prijatelja. Ali kad je tracak nade koji ih je vukao



dalje gotovo nestao, 19. dana nadogleda,
avanturisti su se popeli na poslednji vrh i sa
njega ugledali ono za ¢ime su tragali.

Sunce se pojavilo tog dana i rasteralo je tamne
oblake koji su se toliko dugo mrstili i obasjalo
je svojim zracima predivnu smaragdnu
dolinu. Bila je to zemlja netaknuta ratnim
pusto$enjima i neiskvarena pohlepom.

Posle mnogo nedelja istrazivanja doline, Korin
i njegovi prijatelji konac¢no su se nastanili
medu korenima onoga $to ¢e jednog dana
postati spomenik nade, koji je nama znan

kao Vec¢no drvo. Dolinu je nazvao Everdel i
blagoslovio ju je.

Gotovo odmah nakon uspostavljanja mesta za
odmor, Korin je zapoceo podizanje spomenika
koji ¢e obeleziti i spasiti od zaborava putovanje
koje su on i njegovi saputnici prosli da bi
otkrili ovo sveto mesto.

Podigli su devet belih kamenova, od kojih

je svaki predstavljao jedan mesec njihovog
putovanja. U ovo kamenje oni su urezali
uspomene, urezali su nade i snove, i na kraju,
izazov za sve nas koji sada uzivamo u miru i
izobilju u nadoj voljenoj dolini.

Ovo su reci Korina Evertejla, uklesane u
kamen koje nam govore i ne dozvoljavaju nam
da zaboravimo:

Ne postoji tuga koja je previse crna za nadu.
Cak i pono¢ vodi ka jutru.

Uzivaj u danu i ucini ga da peva.

Neka tvoja zvona uvek zvone glasno i istinito.

Sada idi, idi u svet i neka tvoj Zivot bude
kamen koji ¢e ohrabriti i nadahnuti druge u
godinama koje ¢e dodi.
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