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SADRIAJ

+ ILUSTROVANA PRAVILA

+ 3 KARTICE ZADATRA

+ b KUGLICE (8 ZELENIH, § LILA, § CRVENW)
|2 EPRUVETA

UVOD

Ludnica u laboratoriji! Doktoru Eureki

je potrebna vasa pomoc¢ kako bi zavrsio
eksperimente. Prebacite kuglice iz epruvete u
epruvetu, poslaZite ih po pravom redosledu
brZe od ostalih i postanite najbolji naucnik.
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Svaki igrac je u ulozi asistenta Doktoru
Eureki. Utrkuje se sa ostalim asistentima
kako bi napravio traZenu kombinaciju
kuglica u epruvetama, onakvu kakva je
prikazana na kartici zadatka. Kako bi ovo
uradili, igra¢i meraju prebacivati kuglice iz
jedne u drugu epruvetu bez da ih dodiruju
rukama, niti smeju da dozvole da kuglice
ispadnu iz epruvete. Prvi igrac koji osvoji 5
poena (kartica zadataka) je pobednik.

POSTAVKA 1GRE

1. Promesajte sve kartice zadatka i stavite ih
licem na dole na sredinu stola.



2. Svaki igrac uzima po 3 plasti¢ne epruvete i
postavlja ih ispred sebe

3. Svaki igrac uzima po 2 plasticne kuglice
od svake boje i postavlja ih po sledecem
redosledu u epruvete:

2lila, 2 crvene, 2 zelene

33°
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Kada su svi igraci spremni, okrenite prvu
karticu zadatka. U isto vreme, svi igraci se



utrkuju ko ¢e pre napraviti kombinaciju koja
je prikazana na kartici zadatka, prebacujuci
kuglice iz jedne u drugu epruvetu.

Pravila koja se moraju postovati:
Kombinacije se mogu napraviti tako sto ce
epruveta stojati otvorom na gore (A)

ili tako $to ¢e stojati postoljem na gore (B).
Igraci mogu da menjaju mesta svojih
epruveta kako bi ih poslagali kako je
prikazano na kartici zadatka. Ukoliko igrac
dodirne rukom neku od kuglica ili mu ona
ispadne iz epruvete, igrac je eliminisan iz

te runde i morace da saCeka novu karticu
zadatka. Ukoliko igrac objavi da je napravio
pravu kombinaciju a ispostavi se da to nije




tako, igrac je eliminisan iz te runde. Morace
da saceka novu karticu zadatka.




Vazno: Smatra se da je zadatak uspesno zavrien
ukoliko je raspored epruveti i raspored kuglica
unutar epruveta identican kao na kartici zadatka.

IAPAMTITE

Prvi igrac koji napravi odgovaraju¢u
kombinaciju koja odgovara slici na kartici
zadatka treba jasno da vikne ,Eureka!”
Ukoliko se svi igraci sloZe da je zaista napravio
odgovarajucu kombinaciju, identi¢nu kao

na kartici zadatka, taj igra¢ dobija tu karticu,
koja predstavlja 1 poen. Igraci ostavljaju
svoje kuglice u poloZaju u kome su se nalazile
na kraju proslog zadatka, odnosno gde su
stali kada je igra zaustavljena (ne resetuje
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se pozicija). Ukoliko je neka od epruveta
okrenuta postoljem na gore, ona se samo vrati
u pocetni poloZaj, okrene se. Okrece se nova
kartica zadatka i pocinje nova runda.

KRAJ 1GRE

Prvi igrac koji osvoji 5 poena je pobednik.

VARLACJE

Ekspert nau¢nik: U rukama morate non stop
imati sve tri epruvete. Ne smete ih spustati
na sto. Jedino kada zavrSite zadatak i viknete
»Eurekal” moZete spustiti epruvete na sto.
Zagonetni nauc¢nik: Nakon §to se okrene
kartica zadatka, igracilicitiraju iz koliko poteza




mogu da rese zadatak. Onaj igrac koji izlicitira
najmanji broj poteza treba to i da demonstrira.
Ukoliko uspe, dobija poen, ukoliko ne, slede¢i
igrac sa prvim vecim brojem dobija $ansu.
Samostalni nau¢nik: Kada igrate igru sami,
nema Zzurbe, pokusajte da dodete do traZene
kombinacije u §to manje poteza.
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