CATAN

OSNOVNA IGRA

Ovaj dodatak vam omogucava da istraZite ostrvo Catan u drustvu dva dodatna
igraca. Pored dodatnih figura, sadrZi i druge komponente, a u isto vreme uvodi i
neka nova pravila.

Ako ste upoznati sa starijom verzijom pravila dodatka za 5. i 6. igraca,
primeticete da viSe nema ,,vanredne faze gradnje” koja je zamenjena novim
pravilom. Ako niste upoznati sa starim pravilima, a Zeleli biste da ih procitate,
moZete da ih pronadete na www.drustveneigre.rs.

Vazno: U igri sa pet ili Sest igraca potrebna su vam sva Sestougaona polja iz
osnovne igre Catan i ovog dodatka. Medutim, koristite samo numerisane
tokene iz ovog dodatka!!

Napomena: Posle zavrSetka igre, komponente osnovne igre i dodatka moZete
lako da odvojite posto su Sestougaona polja i numerisani tokeni iz dodatka
obeleZeni simbolom: @

KOMPONENTE ‘

11 Sestougaonih polja:
po 2 Sume, pasnjaka, njive, brda, planine i 1 pustinja

BEJER

2 karte Cenovnik 4 dela okvira
e
Patx 4| | Parn 4 yyyy

(po 5 naselja, 4 grada i 15 puteva)

28 numerisanih @@ @@@@ @@

tokena X 3x 3x 3x 3x 3x 3x 3x 3x 2x

2 kutije za figure _ 2 figure ,,Kamen” i njihova postolja

(molimo vas da ih
sastavite pre prve igre)

KOSMOS




™
Postavka za nove igrace
Ako nemate dovoljno iskustva sa igrom Catan, preporucujemo vam da prvih
nekoliko partija tablu za igru postavite kao $to je prikazano na slici ispod.
Prvo sastavite okvir koji se sastoji od deset delova: Sest iz osnovne igre i Cetiri
iz ovog dodatka. Rasporedite velike delove okvira iz osnovne igre, po
brojevima, tako da se vide luke. Izmedu njih ubacite manje delove okvira iz
dodatka. Obratite paZnju na ispravan poloZaj luka. Zatim napunite okvir sa 30
sestougaonih polja (iz osnovne igre i dodatka) i postavite na njih numerisane
tokene kao Sto je prikazano na slici. Lopov se na pocetku igre nalazi na bilo
kojoj od dve pustinje.

Ako igra samo 5 igraca, jedna boja figura ostaje neiskoris¢ena. Odredite boje
igraca tako Sto Ce jedan igrac uzeti u ruke po jedan put svake boje, i drzati ih
skriveno. Onda svaki igrac izvlaci jedan od puteva — ukljucujudi igraca koji
drZi puteve u ruci. Naselja boje koju nijedan igrac nije izvukao ostaju na tabli
za igru, ali nisu aktivna i uklonite oba puta ove boje. Na ovaj nacin, postavka
je podjednako pravicna za sve igrace.

Na pocetku igre uzmite po jednu sirovinu za svako polje sa kojim se granici
naselje vase boje koje je oznaceno zvezdicom(3Y).

Posle nekoliko partija, kada budete imali dovoljno samopouzdanja, moZete
da igrate sa nasumic¢nom postavkom table za igru. Sve informacije o ovome
moZete da pronadete u nastavku pravila.



Nasumiéna postavka table za igru

Da biste promenili izgled table za igru, velike delove okvira iz osnovne igre
postavite bilo kojim redosledom, tako da je vidljiva strana sa lukama, i popunite
prostore oznacene plavom bojom manjim delovima okvira iz dodatka.

Sada sastavite ostrvo od ukupno 30 Sestougaonih
polja (iz osnovne igre i dodatka).

* Sva polja (licem prema dole) stavite na
jednu gomilu i promesajte je. Polja
postavljajte nasumicno po slede¢oj Semi
(vidi sliku) i odmah ih okrecite:

6 Sestougaonih polja u sredinu. Iznad i ispod

reda u sredini postavite po jedan red od 5

Sestougaonih polja. Zatim postavite po dva reda

od po Cetiri polja i zavrsite sa dva reda od po tri

Sestougaona polja.

* Nakon Sto ste postavili polja, na njih treba
da postavite numerisane tokene (samo one
iz dodatka!) sa slovima prema gore, a
brojevima okrenutim prema dole. Krenite
od jednog ¢oska table (A) prema sredini u
obliku spirale (B, C, itd.). Na pustinje ne
postavljate tokene. Kada postavite sve
tokene, okrenite ih tako da se vide brojevi.

Napomena: Poslednja tri tokena imaju po dva slova: Za, Zb i Zc.

* Lopov se na pocetku igre nalazi na bilo kojoj od dve pustinje.

PRE POCETKA IGRE ,, ‘

Znacajna promena u pravilima u odnosu na osnovnu igru Catan je da su na
svakom potezu uvek aktivna dva igraca. Odredite prvog igraca tako sto ce svi igraci
baciti obe kockice. Igrac koji baci najveci broj uzima figuru , Kamen 1" i stavlja je
ispred sebe.

Treci igrac u smeru kretanja kazaljke na satu, odnosno levo od prvog igraca,
uzima figuru , Kamen 2" i takode je stavlja ispred sebe. Ako koristite
nasumicnu postavku table za igru sada sledi faza osnivanja prema pravilima
osnovne igre Catan.

4 IGRACA
SIGRACA - 6 G >
. Treci igrac levo od prvog
Treci igrac levo od prvog igraca = Kamen 2

igraca = Kamen 2

Prvi igrac = Kamen 1 Prvi igrac = Kamen 1




TOK IGRE ‘

U sustini, pravila ostaju ista kao u osnovnoj igri. Promena pravila je u tome
da su na svakom potezu uvek aktivna dva igraca (koji imaju Kamen 1 i
Kamen 2).

Prvo, igrac sa Kamenom 1 izvodi svoj deo poteza: Baca kockice, zatim trguje,
gradi (kupuje razvojne karte) i moZe da odigra jednu razvojnu kartu (¢ak i
pre nego sto baci kockice).

Sada je na redu igrac sa Kamenom 2: On moZe da trguje resursima sa
bankom (ali ne i sa drugim igracima), gradi (kupuje razvojne karte) i moze
da odigra jednu razvojnu kartu (ali ne pre nego Sto igra¢ sa Kamenom 1 baci
kockice).

Kada oba igraca zavrsSe svoje poteze, prvi igrac figuru Kamen 1 prosleduje
igracu levo od sebe. Drugi igrac takode predaje figuru Kamen 2 svom levom
komsiji. Igrac koji sada ima Kamen 1 ispred sebe pocinje novi potez.

Kratak pregled akcija

Igrac sa Kamenom 1 Igrac sa Kamenom 2
® Bacanje kockica za resurse (obvezno!)
®Trgovina sa igracima i bankom ® Trgovina sa bankom (ne i sa igratima!)

®Grad nja (putevi, naselja, gradovi, kupovina razvojnih karata) | @ Grad nja (putevi, naselja, gradovi, kupovina razvojnih karata)
® Odigravanje jedne razvojne karte ® Odigravanje jedne razvojne karte

KRAJ IGRE ‘

Ako igrac ima ili osvoji na svom potezu deset bodova igra se zavrSava i on je
pobedio. U praksi to znaci da to moZe da bude jedan od igraca koji imaju
Kamenove ispred sebe. Ako oba igraca sa Kamenom osvoje 10 poena u istom
potezu pobeduje igrac sa Kamenom 1. Igrac sa Kamenom 2 ¢ak ni ne dolazi na
red da igra.

Informacije u vezi sa kompatibilno$¢u razlicitih izdanja igre

Catan

Osnovna igra Catan (Naseljenici ostrva Katan), dodaci i prosirenja su bili viSe puta menjani od
prvog izdanja 1995. godine. Igru iz ovog izdanja moguce je bez ikakvih problema kombinovati sa
svim izdanjima sa plasticnim figuricama nakon 2010. godine. Jedino Sto moZe da se razlikuje je
grafika na poljima i kartama. Osim toga, sva izdanja igre Catan sa plasticnim figuricama su u
potpunosti kompatibilna.

Izdanja igre i prosirenja koja su izasla izmedu 1995. i 2010. sa drvenim figuricama su samo
delimi¢no kompatibilna sa danasnjim izdanjima. Svoja pitanja vezana za kompatibilnost razlicitih
izdanja igre Catan i njenih prosirenja moZete poslati na catan@mipl.rs. Potrudi¢emo se da zajedno
pronademo resenje.
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