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azljivo postavite karte

na stablo drveta (pogledaje
Postavljanje karata). Nemojte dozvoliti
da prethodno postavljene karte padnu i
budite prvi igrac koji ostane bez karata!

Postavka igre

Postavite poklopljenu konzervu u kojoj je
dosla igra na sred stola ako je moguce
jednako udaljenu od svih igraca.
Promesajte karte i svakom
igracu podelite










Zavréetak |
Igra se zavrsava kada neko od igraca
postavi svoju poslednju kartu iz Spila
na drvo. Svaki igrac broji svoje preostale
karte (i u Spilu i one u minus gomili) i igrac

koji ima najmanje preostalih karata je
pobednik.

Portavljanje karata
> Ractimje (x 10):

Postavite ovu kartu bilo
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> €vel (x 14): Postavite
zeleni deo kartice na ivicu
drveta. Zuti deo kartice mora
davisi sa ivice drveta.

> Majmum (x14): Postavite zeleni
deo kartice na ivicu drveta. Zuti
deo kartice mora da visi sa ivice
drveta.



> Zmija (x 14):
Podvucite karticu
ispod 2 veé postavljene
kartice. Zuti deo kartice
mora da visi sa ivice drveta.
» Péele (x 10): Postavite karticu bilo gde
na drvo. Od tog momenta ni
jedna druga kartica na kojoj je & E™
Zivotinja ne sme da dodiruje a0
karticu pcela. Samo kartice
cvecaizelenila mogu da je
porkiju.




«© Kartica pcela ostaje
aktivna dokle god je bar jedna
pleca vidljiva.
< Ukoliko neko od igra¢a postavi
karticu sa drugom Zivotinjom preko
kartice pcela, mora uzeti nazad tu
karticu i staviti je u svoju minus gomilu
kartica.
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(x12): Postavite
ovu karticu koristeci
pravila prethodno

postavljene kartice. Ako je prethodno

postavljen cvet, zmija il majmun, svetliji

deo na kameleon kartici mora visiti sa ivice

drveta. Ako je poslednja kartica bila pcele,
igrac postavlja kameleona gde Zeli ali
kartica nema dalJl efekat (kao pcele).




Varijanta:
Dabi partija duze trajala mozete
svoju minus gomilu staviti na dno
Vaseg Spila. Tada nemate minus gomilu.
Prvi igrac koji ostane bez karata u Spilu je
pobednik.
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