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SADRZAJ

69 karata
1 pocetnakarta

CILJ IGRE

Bandido OPET pokusava da pobegne.
Postavite karte tako da mu zablokirate put
kako bi sprecili njegov beg.

Ovo je kooperativna igra u kojoj svi igraci
igraju zajedno, sa istim ciljem, da sprece
Bandida da pobegne.

POSTAVKA IGRE

1. Nadite pocetnu kartu i postavite je na
sredinu, po moguéstvu veceg, stola.
Koristite ili lakSu stranu sa 5 ili normalnu
stranu sa 6 izlaza.

2. Promesajte karte i stavite ih u $pil na
sredini stola.

3. Svaki igrac¢ povuce po 3 karte i sa
tim krece.

TOK IGRE

Najmladiigrac krece. Postavlja jednu od
karata iz svoje ruke, tako da se spaja sa
jednomiili visSe postojecih karata na stolu
i tako produzava jedan ili vise tunela.

Posto je ovo kooperativna igra, slobodno
razgovarajte o tome ko ima najbolje karte
za odredene tunele, ali nije dozvoljeno
da pokazujete saigrac¢ima svoje karte.

Paznja: karta koju odigravate se mora
uklopiti u potpunosti. Nakon S§to ste
odigrali kartu, vucite novu kartu sa vrha
Spila. Ukoliko ne mozete da postavite ni
jednu svoju kartu, sve svoje karte stavite
na dno $pila i vucite nove 3 karte.

KRAJ IGRE

Igra traje dok ne zatvorite sve izlaze
ili dok ne potrosite sve karte iz Spila.
Ukoliko uspete da zatvorite sve izlaze,
pobedili ste, svi zajedno!

Ukoliko makar jedan od tunela ostane
otvoren kada ste potrosili sve karte,
Bandido je pobegao, a vi ste izgubili igru.

Obratite paznju da ne odigrate kartu
koja ¢e vam onemoguciti da odredeni
tunel zatvorite.
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