U Portugal su ih prvi doneli Mavari, a Portugalci su ih u potpunosti i
prihvatili kada je njihov kralj Manuel Prvi video raskos palate u Alhambri
(juznoj Spaniji). Palata je bila ukrasena ovim mavarskim dekorativnim
keramickim plo¢icama, nazvanim Azulehos (azulejos). Kralj je bio toliko
impresioniran unutrasnjim dekoracijama u Alhambri da je odmah naredio

da se i njegova palata u Portugalu okiti ovim dekorativnim plo¢icama. Azul
vas postavlja u ulogu umetnika, koji ima zadatak da okiti zidove kraljevske
palate Evora u najsarenije i najraskosnije keramicke plocice.

A GAME BY MICHAEL KIESLING
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POSTAVK A IGRE

1. Dajte svakom igracu tablu za igru (A). Okrenite tablu na
onu stranu na kojoj postoji Sema plocica u boji (Pogledajte
varijacije kako bi igrali naprednu verziju igre). Svaki igrac
mora koristiti istu stranu table.

2. Uzmite jednu kockicu za praéenje rezultata (B) i postavite
je na polje 0 na vasoj tabli za igru.

3. Postavite fabrike (C) u krug, na sredinu stola:

e Ukoliko igra 2 igraca, postavite 5 fabrika

o Ukoliko igra 3 igraca, postavite 7 fabrika
Centar

stola

e Ukoliko igra 4 igraca, postavite 9 fabrika
4. U vrecu (D) stavite svih 100 plocica (po 20 od svake boje) (E)
5. Igrac koji je poslednji bio u Portugalu ¢e biti prvi igrac i
uzima plocCicu za prvog igraca (F), a zatim u svaku fabriku
postavlja po 4 nasumicno izvucene plocice iz vrece.

Zatim sve neiskoriScene table, kockice za pracenje rezultata i
fabrike vratite u kutiju.
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CILJ IGRE

Igrac koji na kraju partije bude imao najvise poena je pobednik.
Igra se zavrsava nakon Sto se zavrsi runda u kojoj je barem
jedan od igraca uspeo da popuni horizontalni red od 5 vezanih
plocica na svom zidu.

TOK IGRE

Igra se igra tokom nekoliko rundi, a svaka runda se sastoji
iz 3 faze:

A. Ponuda u fabrikama
B. Postavljanje plocica na zid

C. Priprema za slede¢u rundu

A. Ponuda u fabrikama

Prvi igrac postavlja ploCicu za prvog igraca na sredinu stola i
zapocinje prvi potez. Igra se zatim nastavlja u toku kazaljke
na satu.

Kada dodete na potez, morate pokupiti plocice na jedan od dva
slede¢a nacina:

ILI

a) Uzmite sve plocice iste boje iz bilo koje fabrike, a ostatak
plocica iz te fabrike prebacite na sredinu stola.

ILI

b) Uzmite sve plocice iste boje sa sredine stola. Ukoliko ste prvi
igrac u ovoj rundi koji uzima plocice sa sredine stola, uzmite i
plocicu za prvog igraca i postavite je na prvo polje u redu
poda, na vasoj tabli.

Zatim plocice koje ste uzeli postavite na jedan red na Semi za
plocice (leva strana vase table). Prvi red ima mesta za 1 plocicu,

peti red ima mesta za 5 plocica. » |
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« Postavite plocice, jednu po jednu, sa

desna na levo u odabrani red vase
Seme za plocice. NDB} |l
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nalaze plocice, tu moZete dodavati

iskljucivo plocice iste boje.

Postavite ploice sa desna na levo

» Kada se popune sva mesta u redu na Semi za plocice, taj red
se smatra popunjenim. Ukoliko ste uzeli viSe plocica nego Sto
moZe da stane u odabrani red, visak plo¢ica morate postaviti u
red poda (pogledajte red poda).
U ovoj fazi cilj je da popunite $to vise redova na Semi za plocice, zato
Sto ¢e se tokom sledece faze, postavljanja plocica na zid, koristiti
jedino plocice iz kompletiranih redova na semi i one Ce se postavljati
na zid u odgovarajuéim pozicijama i tako Cete dobijati poene.
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2. Milan uzima zutu plocicu
iz fabrike i postavlja
preostale 3 crvene plocCice
iz te fabrike na centar stola.

1. U svom potezu, Petar
je uzeo 2 crne plocice iz
fabrike i postavio ostatak iz
te fabrike na centar stola.

3. Zatim Ivana uzima te tri crvene
plocice sa centra stola. Kako je
ona prvi igrac koji je uzeo plocice
sa centra stola, uzima i plocicu za
prvog igraca i postavlja je na prvu

k poziciju na svom redu poda.




e U svim kasnijim rundama morate poStovati i sledece pravilo:
Nije dozvoljeno da postavite plocice odredene boje u red vase
Seme, ukoliko ve¢ na zidu u tom redu imate plocicu te boje.

Red poda

Sve plocice koje ste pokupili a koje ne mozete ili ne Zelite da
postavite po gore navedenim pravilima, morate postaviti u red
poda, popunjavajuci mesta sa leva na desno.

Ove plocice se smatraju kao plocice koje su pale na pod i
polomile se, pa e zato biti izvor negativnih poena u fazi
postavljanja plocica na zid. Ukoliko je vas red poda u potpunosti
popunjen, visak plocica vratite u poklopac kutije, za sada.

Ova faza se zavrsava kada na centru stola i u svim fabrikama
nema vise plocica. Onda se prelazi u fazu postavljanja plocica
na zid.

Ivana uzima 2 Zute plocice iz fabrike. Prema pravilima, nije joj dozvoljeno
da ih postavi u svoj drugi ili treéi red Seme, zato $to na svom zidu u tim
redovima ve¢ ima Zute plocice.

Ne moZe ni da ih postavi u Eetvrti red, zato $to se tu veé nalazi plava
ploéica, a prema pravilima u jedan red mogu samo plocice iste boje.

Ona moZe da postavi jednu od te dve Zute plocice u prvi red, a ostatak da
postavi u red poda (A).

Ili moZe obe plocice da postavi u peti red (B).

Cak moZe da odabere da obe plofice postavi u red poda (C).

B. Postavljanje plo¢ica na zid .4

Ovu fazu mogu simultano u isto vreme da odigraju svi igraci,
posto premestaju plocice iz kompletiranih redova na Semi,
na svoje zidove.

A) Krenite kroz svoju Semu,
od gore ka dole. Ukoliko je
red kompletan, pomerite
prvu plocicu (onu sa
desne strane) na njeno
mesto na zidu. Svaki put
kada postavite plocicu na -~
zid, odmah izracunajte poene i pomerite kockicu za
belezenje poena (pogledajte Bodovanje).

B) Zatim sa dela Seme uklonite sve plocice koje u redovima
nemaju prvu plocicu (u skroz desnoj poziciji). Odlozite
ih u poklopac kutije za sada.

Nakon Sto ste to uradili, sve preostale plocice na vasoj Semi

ostaju tamo, za slede¢u rundu (runde).

A) Petrov drugi red na Semi je popunjen i sadrZi 2 crvene ploCice.
Zbog toga, on pomera desnu ploc¢icu (najbliZu zidu), na njeno
mesto na zidu (i odmah dobija 1 poen, pogledajte Bodovanje).

Posto mu treci red nije kompletan, s njim nece nista raditi u ovoj fazi.

Cetvrti red mu je popunjen sa Cetiri plave plocice, pa ée prvu
plocicu (najbliZzu zidu) pomeriti na njeno mesto na zidu (i odmah
Ce dobiti 1 poen).

Peti red ignoriSe, posto nije popunjen.

B) Nakon toga uklanja preostale ploCice iz redova 2 i 4, i odlaZe
ih u kutiju. Plocice koje se nalaze na njegovom trecem i petom
redu na $emi, ostaju na Semi.
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?® Bodovanje

Svaka plocica koju postavite na vas zid se uvek postavlja na
odgovarajuce polje i odmah se boduje po slede¢em principu:

gﬁ | Postavljanjem

¢ Ukoliko ne postoje plocice
koje dodiruju (vertikalno ili ©
horizontalno) novopostavljenu ‘L crvesslf: -]I-ZZC;
plocicu, dobijate 1 poen ' ’ poen
(pomerite kockicu 1 polje)

« Ukoliko postoje plocice koje dodiruju novopostavljenu plocicu
uradite sledece:

Prvo proverite da li postoji jedna ili vise horizontalno
povezanih plocica sa novopostavljenom plo¢icom. Ukoliko
ima, prebrojte sve povezane plocice,
ukljucujuci i novopostavljenu.
Ostvarujete toliko poena.

U ovom primeru, postavljanjem
Zute plocice dobijate 3 poena za
horizontalno povezane plocice
(ukljuéujuci i novopostavljenu
plocicu).

Zatim proverite da li postoji jedna ili viSe vertikalno povezanih
plocica sa novopostavljenom ploc¢icom. Ukoliko ima, prebrojte
sve povezane plocice, ukljucujuéi i novopostavljenu plo¢icu.
Ostvarujete toliko poena.

U ovom primeru, postavljanjem
plave plocice dobijate 3 poena za
vertikalno povezane plo¢ice.

U ovom primeru,
postavljanjem Zute
plofice, dobijate ne samo 4
poena zbog horizontalno
povezanih plocica, ve¢

i 3 poena za vertikalno
povezane plocice.

Na kraju faze postavljanja ploc€ica na zid, proverite da li imate
neku plocicu u redu poda. Za svaku plocicu u redu poda, gubite
broj poena koji je naznacen iznad te konkretne plocice. Pomerite
vaSu kockicu za pracenje rezultata onoliko polja u nazad koliko
dobijete minus poena (nikada ne mozete imati manje od 0 poena).

Nakon toga, sve plocice koje se nalaze u vaSem redu poda
prebacite u poklopac kutije. Ukoliko se medu njima nalazi i
plocica za prvog igraca, ona vam takode donosi negativne poene
kao i sve ostale plocice, ali je ne stavljate u poklopac kutije, ve¢
je postavljate na sredinu stola.

Petar gubi ukupno 8 poena, posto u redu poda ima 4 plocice i plocicu
za prvog igraca.

C. Priprema za slede¢u rundu

Ukoliko niko od igraca nije popunio ceo jedan horizontalni red od

5 vezanih plocica na svom zidu (pogledajte kraj igre), pripremite se
za sledecu rundu. Igrac koji je kod sebe imao ploCicu za prvog igraca
dopunjava fabrike, postavljajuci nove 4 plocCice na svaku od fabrika.
Ukoliko u vreé¢i nema viSe plocica, u vre¢u ubacite sve plocice koje
ste do tada ubacili u poklopac kutije, zatim dopunite fabrike, tako da
na svakoj ima tacno 4 plocice. Zatim zapocnite novu rundu.

U izuzetno retkom slucaju da nemate dovoljno plocica da
dopunite sve fabrike, a nema ni plocica u poklopcu kutije,
zapocnite novu rundu bez obzira na to Sto ne moZete da
popunite sve fabrike. Popunite one koje mozete.




KRAJ IGRE

Igra se zavrsava odmah nakon faze postavljanja plocica na zid
u kojoj je barem jedan od igraca uspeo da popuni barem jedan
horizontalni red od 5 vezanih plo¢ica na svom zidu.

Kada se igra zavrsi, ukoliko ste ostvarili neke od slede¢ih uslova,
dobijate i odredeni broj poena:

e Dobijate po 2 poena za svaki od popunjenih horizontalnih
redova vezanih plocica na
vaSem zidu
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 Dobijate po 7 poena
za svaki od popunjenih =

vertikalnih kolona vezanih =_\ EJ =|»
plocica na vasem zidu =] =
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* Dobijate po 10 poena za
svaku boju plocica u kojoj ste uspeli da postavite svih 5 plocica
na vas zid

Igrac koji na kraju igre ima najvise poena, koje pratite u gornjem
delu table, je pobednik. Ukoliko je nereSeno, onaj igra¢ koji ima
viSe popunjenih horizontalnih

redova je pobednik. Ukoliko ni LLE
to ne odluci pobednika, igraci (]
dele pobedu. JoTT T T
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Varijacija u pravilima
(napredna igra)

Za malo drugaciju igru, koristite drugu
stranu tabli, onu gde je zid potpuno siv.
Pravila su potpuno ista kao i u redovnoj igri,
osim Sto kada postavljate ploCicu iz redova
Seme na zid, moZete je postaviti na bilo koje
mesto u tom redu. Medutim kako igra bude
tekla, morate paziti da se ni u jednoj od vertikalnih kolona na
vaSem zidu ne pojavi ista boja plocica. Takode ni u horizontalnim
redovima na zidu ne smete nikada imati istu plocCicu 2 puta.
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Specijalni slucaj: U fazi postavljanja ploc¢ica na zid, moze se
desiti da ne mozete da premestite prvu plocicu sa Seme na
zid, zato Sto ne postoji validno mesto za nju u odgovaraju¢em
redu na zidu. U tom slucaju, morate ceo red plocica sa Seme
premestiti u red poda (pogledajte red poda).
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