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ANTOINE BAUZA

ONDERS

“Zbog velicanstvenosti naseq grada u njemu se prodaju proizvodi iz citavog sveta.” (Perikle)

Vi ste lider jednog od 7 velicanstvenih antickih gradova.
Razvijajte svoj grad novim naucnim dostignucima, vojnim osvajanjima, trgovackim savezima
i raskosnim gradevinama kako bi dosli do pobede!
Medutim, obratite paznju Sta rade vasi susedi, posto i oni imaju slicne ambicije kao i vi.
Da li ¢e vase cudo ostati i za buduce vekove?
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PREGLED IGRE

SADRZA]

Igra traje 3 runde, koje se nazivaju doba, tokom kojih Cete istovremeno odigravati
karte, jednu po jednu kako bi razvijali vas grad.

Ove karte predstavljaju razliCite gradevine koje mozete izgraditi: proizvodne, civilne,
trgovacke, vojne, naucne i zgrade gildi.

Na kraju doba izbija rat izmedu vas i vasih suseda. Na kraju treceg doba, saberite
svoje poene koje ste dobili razvijanjem vaseg grada, svetskog cuda, vojske i riznice.
Igrac sa najvise poena je pobednik.

« 7 tabli svetskih cuda

* 148 karata doba: 49 karata I doba, 49 karata II doba i 50 karata III doba
« 78 novcica: 54 novcica vrednosti 1 i 24 novica vrednosti 3

* 48 tokena za vojsku: 24 poraza i 24 pobede (8 po Dobu)

* 1 blok za rezultate

* 3reference sa efektima

* pravila
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Cena izgradnje 2

ELEMENTI IGRE

KARTE DOBA

Karte doba predstavljaju gradevine koje mozete izgraditi u toku igre.

Na poledini svake karte je naznaceno kom dobu ta karta pripada (doba I, doba II, doba III).

Postoji sedam razlicitih tipova karata:

* Braon karte (osnovne sirovine) pruzaju osnovne resurse:
glina e kamen @ gvozde G i drvo @

« Sive karte (preradene sirovine) pruzaju retke resurse:
staklo @ tkanina e i papirus @

» Plave karte (civilne gradevine) donose poene {I}.

« 7ute karte (trgovacke gradevine) donose trgovacke prednosti.

« Crvene Karte (vojne gradevine) povecavaju vasu vojnu snagu (9

+ Zelene karte (naucne gradevine) pruzaju naucne iskorake u tri polja:
B @il

* Ljubicaste karte (gilde) donose poene €I} ukoliko ispunjavate uslove.

Na kartama doba Cete naci sledece informacije: cenu izgradnje, efekat karte, ime karte,
simbol prilagoden daltonistima, eventualno jedan ili dva simbola za igradnju u nizu

i minimalni broj igraca da bi se ta karta koristila. Na poledini karte se nalazi oznaka

iz kog je doba i strana u koju predajete karte u tom dobu.

Lice karte Poledina karte

Simbol Naziv

— R GE==—
za daltoniste SO0l 2 N gradevine
‘ Izgradnja

Smer u kom
Minimalni Saljete karte

brojigraca = ~tm——

S SIMBOLI ZA DALTONISTE

Kako bi omogucili da igru igraju i ljudi koji ne razlikuju boje, svaka
boja karata ima svoj odgovarajuci simbol.

Woaon ®sie Brave @7ue ¥ crene A zelene W Ljubicaste

FRIENDV

TABLE SVETSKIH CUDA

Svaka tabla predstavlja ¢udo koje mozete izgraditi tokom igre.

Cuda imaju svetlu stranu . i tamnu stranu (C_ gde se nalaze dve, tri ili Cetiri faze
igradnje Cuda.

Svaka faza izgradnje ima svoju cenu i svoj efekat.

Tabla ¢uda pokazuje i sa kojim resursima zapocinjete igru.

Naziv
= — W o)D) e svetla i
Pocetni [ @ ‘ -
resursi \ ‘

Izgradnja
prve faze

TOKENI ZA VOJSKU

Tokeni za vojsku predstavljaju vase vojne pobede i poraze.
Postoje Cetiri tipa tokena za vojsku:

Izgradnja
druge faze

Izgradnja
trece faze

* Vojna pobeda +1 token
* Vojna pobeda +3 token
* Vojna pobeda +5 token

NOVCICI

Novici predstavljaju vasu riznicu. Imaju vrednost 1 ili 3.

* Vojni poraz -1 token

Napomena: U ovim pravilima, kada procitate ,,x novcica” , x" odgovara ukupnoj vrednosti
vasih novcica (ne broju nego vrednosti). Drugim recima ,,Uzmite x novcica" znaci
da uzmete novcice u ukupnoj vrednosti od x.

tamna
strana

Fuonoms

JASNJENJE EFEKATA

REFERENCE SA EFEKTIMA o

Ove reference vam sluze da imate pregled i objasnjenje svih simbola u igri. | ,  s
K& P

BLOK ZA REZULTATE —

Ovaj blok se koristi kako bi na kraju igre sabrali poene g e

i odredili ko je pobednik. —




POSTAVKA IGRE
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G Pripremite karte doba:
* Razdvojite karte doba u tri Spila: doba I, doba IT i doba IIL.

* Za svako doba je potrebno izbaciti karte koje ne odgovaraju broju igraca koji igraju.
Ostavite samo one karte koje na sebi imaju oznaku za broj igraca koji igra i karte za
manji broj igraca. Ostale karte vratite u kutiju, nece se koristiti u ovoj partiji.

Primer: U partiji sa 5 igraca, koristicete karte koje imaju sledece oznake 3+, 4+ i 5+,
u Spilu svakog doba.

* Za pripremu Spila za doba III, uzmite sve Ljubicaste karte. Nasumi¢mo odaberite
onoliko ljubicastih karata koliko ima igraca + 2 (dve) i bez gledanja koje su, dodajte
ih u Spil karata treceg(Ill) doba. Ostale Ljubicaste karte vratite u kutiju bez da gledate
koje su. Nece se koristiti u ovoj partiji.

Primer: U partiji sa 5 igraca, nasuminco Cete odabrati 7 ljubicastih karata (5 igraca + 2).

* Promesajte Spil svakog doba i postavite ih na sredinu stola.

Svaki igra¢ nasumicno uzima jednu Tablu svetskih cuda i postavlja je ispred sebe.
Sam bira da li Zeli da je postavi na svetlu <. ili (C_ tamnu stranu.

Napomena: Predlazemo da u prvih nekoliko partija igrate sa svetlom stranom cuda.
Za partije posle toga slobodno odaberite stranu koju Zelite. Ukoliko Zelite,
mozete i birati svetska Cuda po Zelji, umesto nasumicnog odabira.

Svaki igrac uzima 3 novcica (vrednosti od 1) i postavlja ih na svoju tablu ¢uda. Ovi
novCici predstavljaju vase pocetne riznice. Ostale novcice stavite na sredinu stola
kako bi napravili banku.

Sve tokene za vojsku postavite na sredinu stola.

Sve ostalo vratite u kutiju. Nece se koristiti u ovoj partiji.

PRIMER POSTAVKE IGRE
ZA'5 IGRACA

Mesto za

‘odbacene karte

Sused
sa leve strane

0 Tvoje Cudo

Sused
sa desne strane




TOKIGRE

Igra traje tri runde: doba [, doba 1T i doba III. Runde se odigravaju na slican nacin. Poeni se dodeljuju na kraju doba III.

Definicije:

Susedi: Izraz ,sused" se odnosi na prvog igraca sa vase leve strane i prvog igraca sa vaSe desne strane.
Grad: Pod ,gradom" podrazumevamo sve Sto ste razvili do sada, ukljucujuci izgradene gradevine i vase cudo.

PREGLED DOBA

Na pocetku doba uzmete odgovarajuci Spil karata za doba koje pocinjete (I, ITili I1I). Podelite svakom igracu nasumicnih 7 karata, licem na dole.
Ove karte Cine po€etnu ruku svakog igraca.

Svako doba se sastoji od 6 krugova, tokom kojih Ce svi igradi igrati istovremeno. Krug se sastoji iz tri faze, koje se deSavaju po sledecem redosledu:

1. Odabir karte
2. Odigravanje karte
3. Prosledivanje karata

1. ODABIR KARTE

Uzmite karte u ruku i ne pokazujte ih ostalim igracima.
Od tih karata, odaberite jednu kartu i postavite je licem na dole ispred vas.
Ostatak karata stavite sa strane, licem na dole. Koristice se kasnije.

2. ODIGRAVANJE KARTE

Nakon Sto su svi igra€i odabrali kartu, odigravate ih istovremeno.
Odabranu kartu mozete iskoristiti za jednu akciju od moguce tri:

A. Izgradnja gradevine
B. Izgradnja jedne faze ¢uda
C. Prodaja karte

Napomena: Predlazemo da prvu partiju odigrate tako Sto Cete igrati kartu po kartu (ne
istovremena), kako bi se igraci uhodali u moguce akcije i videli kako tece igra.

A.Izgradnja gradevine

Da bi izgradili gradevinu, potrebno je da platite cenu izgradnje, zatim postavite kartu
licem na gore iznad vase table svetskog cuda. (pogledajte Izgradnja u 7 Wonders-u strane
6-7). Jednom kada izgradite gradevinu, ona Ce ostati u vaSem gradu do kraja igre.

VaZno: Nikada ne moZete izgraditi dve identicne gradevine. U vasem gradu ne moZete
imati dve gradevine sa istim imenom.

POSTAVLJANJE KARATA U VASEM GRADU

Karte iste boje slaZite u iste kolone, ali obratite paznju da se uvek vide efekti karte.
Resurse postavljajte u kolone iznad vasih pocetnih resursa.
(Pogledajte primer na strani 8).

B. Izgradnja jedne faze ¢uda

Da bi izgradili jednu fazu Cuda, platite samo cenu koja stoji na tabli svetskog cuda.
Cena za svaku fazu je posebno iskazana. (pogledajte Izgradnja u 7 Wonders-u strane 6-7).
Kartu postavite licem na dole ispod vaSe table cuda, na mesto odredeno za fazu cuda
koju ste izgradili, tako da je polovina karte prekrivena tablom. Efekat ove faze vaseg cuda
je sada aktivan do kraja igre.

| BABYLON g

Cena

Napomena: Bilo koju kartu moZete iskoristiti za igradnju faze cuda. Ta karta se koristi iskljucivo
kao podloga za izgradnju faze Cuda.

Faze Cuda moZete graditi u bilo kom momentu tokom igre. Drugim recima, prvu fazu
mozete izgraditi u dobu I, dobu ITili dobu III. Medutim, obavezno je da gradite faze
Cuda po redosledu prikazanom na tabli, odnosno sa leva na desno.(faza 1, pa faza 2
pa faza 3).

Napomena: Izgradnja Cuda nije obavezna.

C. Prodaja karte

Novcice dobijate tako Sto prodajete karte. To radite tako $to kartu odbacite na sredinu
stola, na gomilu odbacenih karata. Kartu odbacujete licem na dole. Nakon toga iz
banke uzmete 3 novcica i dodajete ih u vasu riznicu.
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3. PROSLEDIVANJE KARATA

Nakon $to su svi igraci odigrali jednu od moguce tri akcije sa kartom koju su odabrali,
ostatak karata prosledujete susedu sa leve strane (u dobima i III) ili susedu sa desne

strane u dobu II. Smer u kome prosledujete karte je prikazan na poledini karata doba.

Svaki igra€ ¢e od suseda dobiti karte. U ovom krugu to Ce biti vaSa ruka karata.
Imacete jednu manje kartu nego u prethodnom krugu i tako sve do Sestog (poslednjeg)
kruga kada Ce vam doci samo dve karte.

POSLEDNJI KRUG

Na pocetku Sestog i poslednjeg kruga u svakom dobu, od vaseg suseda Cete dobiti dve
karte. Odaberite jednu od te dve karte, a drugu odbacite na sredinu stola na gomilu sa
odbacenim kartama, licem na dole. Tako odbacena karta vam ne donosi novac.
Ostatak Sestog kruga odigrajte normalno kao i prethodne.

Nastavite zatim u RazreSenje vojnih sukoba.

RAZRESENJE VOJNIH SUKOBA

Svako doba se zavrSava tako Sto se razre3e vojni sukobi.

Izbrojte sve vojne simbole €8 koji se nalaze u vasem gradu, uklju¢ujuci izgradene
gradevine i izgradene faze Cuda. Zbir Cini snagu vase vojske. Zatim uporedite snagu
vaSe vojske sa snagama vojske vasih suseda.

Za svakog suseda:
+ Ukoliko su snage vasih vojski jednake, niko ne uzima token za vojsku.
+ Ukoliko je vasa vojska slabija, uzmite token za vojsku poraz.

« Ukoliko je vasa vojska ja€a, uzmite token za vojsku pobeda, koji odgovara dobu u
kome se nalazite.

Poraz Doba I Doba II Doba IIT

Nakon razreSenja vojnih sukoba, doba se zavrSava i zapocinjete sledece doba.
Nakon razreSenja vojnih sukoba u tre¢em dobu (III), prelazite na Kraj igre (strana 8).

Primer: Na kraju drugog doba (1), snaga vase vojske je 4. Komsija sa vase leve strane ima

vojsku snage 5, dok komsija sa vase desne strane ima vojsku snage 2. ZabeleZili ste
vojni poraz od komsije sa leve strane i za to uzimate token za poraz. Vasa vojska je

bila jaca od vojske komsije sa desne strane i ostvarila pobedu. Uzimate vojni token

za pobedu u drugom dobu (10).

Komsija sa leve strane

Vas grad u dobu II

ARCHERY RANCE
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BARRACKS

STOCKADE

Komsija sa desne strane

GUARD TOWER

X
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STABLES

Snaga vojske = 5 Snaga vojske = 2
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IZGRADNJA U7 WONDERS-u

Tokom igre, bicete u mogucnosti da gradite gradevine ili faze ¢uda. Da bi to uradili,
morate platiti cenu koja je prikazana na kartama ili na tabli cuda. C. CENA U RESURSIMA

Odredene karte i faze cuda zahtevaju jedan ili viSe resursa kako bi ih izgradili.
Za izgradnju mozete Koristiti resurse koje vas grad proizvodi, ali moZete i kupiti resurse
koji vam nedostaju od vasih suseda. MoZete i jedno i drugo.

Podsetnik: Nikada ne moZete izgraditi dve idnticne gradevine. Vas grad ne moZe imati dve
karte sa istim imenom.

Postoje Cetiri fipa cena izgradnje: Vazno: Resursi koje ste iskoristili za igradnju se ne qube i moZete ih koristiti iz kruga u

A. Besplatno krug, tokom trajanja igre.
B. Cena u novci¢ima Karta Faza cuda
C. Cenau resursima : STOCKADE

D. Besplatno preko izgradnje u nizu

A. BESPLATNO

Ako na karti nije prikazana cena izgradnje, izgradnja je besplatna. Ne trebaju vam
resursi niti novCici da bi je izgradili.

LUMBER YARD

Koris¢enje resursa koje proizvodi vas grad

Vas grad proizvodi onoliko resursa koliko tih simbola imate u vaSem gradu. Brojite
sve simbole koji se mogu naci na tabli vaseg cuda (pocetni resursi), Sivim, Braon

i Zutim kartama i na pojedinim fazama ¢uda (ako su izgradene).

Svaki simbol moZete koristiti jednom po krugu.

Cena:
Besplatno

Primer: Proizvodite 2 Kamena, 1 GvoZde i 1 Papirus. MoZete Izgraditi Barake (Barracks),
posto vas grad proizvodi 1 GvoZde, ili moZete izgraditi Skriptorium (Scriptorium),
posto vas grad proizvodi 1 Papirus. Medutim, ne moZete izgraditi Kulu (Guard
Tower), posto nemate proizvodnju Gline.

B. CENA U NOVCICIMA
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Odredene karte koStaju 1 novcic. Uzmite novci¢ iz svoje riznice i prebacite ga u banku
prilikom izgradnje ove gradevine.

EXCAVATION

Cena:
1 Novci¢




Kupovina resursa od suseda

Ukoliko vas grad ne proizvodi potrebne resurse za izgradnju gradevine ili cuda, proverite
da li mozda susedni gradovi mogu da pomognu. Ukoliko proizvode resurse koji su vama
potrebni, mozete ih kupiti od njih.

Svaki resurs vas kosta 2 nov€ica, koje placate komsiji od kog kupujete taj resurs.
Igrac od koga ste kupili resurs/e zadrzava svoju kartu i moZe i dalje da koristi
resurs koji ste vi kupili i u trenutnom krugu.

Svaki simbol moze biti kupljen samo jednom od strane jednog igraca (drugi komsija moze
kupiti isti taj resurs) u krugu. Resurse morate iskoristiti u krugu u kom ste ih kupili.

Sledece resurse moZete kupiti od komsija:
* Pocetne resurse prikazane na tabli ¢uda;

* Resurse na Braon kartama;
* Resurse na Sivim kartama.

Ne moZete kupiti resurse koje proizvode komsijske Zute karte ili izgradene faze
njihovih Cuda.

Ukoliko vas komsija ima kartu koja mu daje da bira koji resurs Zeli da proizvede od
prikazanih, vi moZete od njega kupiti koji Zelite od prikazanih resursa, bez obzira Sta je
vlasnik karte odabrao u tom krugu.

Napomene:
* Za kupovinu resursa, morate koristiti novcice koje ste imali na pocetku poteza.

Ne moZete koristiti novcice koje ste vi dobili od komsija u istom krugu.
* Ne moZete kupiti resurse koje proizvodi gradevina koju je vas komsija izgradio u tom krugu igre.
* Ne moZete spreciti vase komsije da kupe resurse od vas.
* Obe komsije moqu kupiti isti resurs od vas u istom krugu.

D. BESPLATNO PREKO IZGRADNJE U NIZU

Pocevsi od doba II, odredene karte na sebi imaju prikazan uslov za besplatnu
izgradnju, prikazan u delu izgradnje u nizu. Ukoliko u svom gradu imate gradevinu
koja ima prikazani simbol u gornjem desnom uglu, novu gradevinu mozete izgraditi
bez placanja cene - besplatno.

Primer: U dobu I, ako ste izgradili Pozoriste (Theater), u dobu II besplatno moZete izgraditi
Vrtove (Gardens), posto imate odgovarajuci simbol za izgradnju u nizu.

Doba I Doba IT

Simbol
identican

Napomena:
* Ukoliko nemate odgovarajuci simbol u vasem gradu da bi kartu izgradili besplatno,

kartu i dalje moZete izgraditi tako Sto platite cenu izgradnje prikazanu u resursima.
* Neke gradevine nude 2 simbola za izgradnju u nizu. Na tim kartama su prikazana dva
simbola u gornjem desnom uglu karte.
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KRAJ IGRE

Igra se zavrSava nakon Sto se u Il dobu razrese vojni sukobi. Zatim sabirate poene, tako Sto Cete koristiti blok za rezultate. Igrac sa najviSe poena je pobednik. Ukoliko je nereseno,

od nereSenih igraca onaj koji ima najvecu riznicu je pobednik. Ukoliko je i dalje nereSeno, igraci dele pobedu.

BROJANJE POENA

Koristite blok za rezultate kako bi sabrali poene.

0 Tabla svetskih cuda

Dodajte poene za faze cuda koje ste izgradili.

Q Riznica

Dobijate 1 poen za svaka 3 nov€ica u riznici.

@) Vojni sukobi

Dodajte ili oduzmite poene sa tokena za vojsku koje ste osvojili, ukljucujuci i pobede
i poraze (ukupan rezultat moze biti negativan).

0 Plave karte

Dodajte poene koji se nalaze na Plavim kartama u vaSem gradu.

O 7ute karte

Dodajte poene za Zute karte uvasem gradu, postujuci efekte tih karata (pogledajte
reference sa efektima).

@ Zelene karte

[zbrojte sve naucne simbole u vaSem gradu, ukljucujuci i one na vasoj tabli cuda (ako ih
ima tamo). Ovi simboli donose poene na dva nacina i zbir Cete upisati u blok za rezultate.

» Identicni simboli: Proverite koliko imate identicnih simbola. Uradite to za svaki od
simbola koje imate, pa pogledajte u tabelu koliko vam to poena donosi:

Broj identicnih simbola 1 2 3 4 5 6

Poeni 1 4 9 16 25 36

* Setovi od 3 razli¢ita simbola: Za svaki set od 3 razli¢ita naucna simbola dobijate
7 poena.

€ Ljubicaste karte

Dodajte poene za Ljubicaste karte u vaSem gradu, poStujuci efekte tih karata
(pogledajte reference sa efektima).

El
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7 poena (1 set od 3 razlicita simbola)

Ime —t» t Alex
1 WONRL
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(1 simbol) e Q 3
4 poena I—i
(2 identicna o .. 6
simbola)
9 (gaoena
(3 identicna
6 poena simbola) e ?
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3 poena (3 seta od 3 novcica) ;
(6 ) 21
10 poena a
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Ukupno 14
Poena Z 55
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